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D EIRERRIED MM

EU har truet Microsoft med en gi-
gant boede, hvis de ikke opgiver sam-
menblandingen mellem Windows, Me-
dia Player og Explorer. Det giver helt
klart MS en fordel indenfor Internet
omradet, det er der slet ingen tvivl
om, det er svert for konkurrenterne
bade at fastholde deres marked og at
erobrete markedsandele, nir der alle-
rede er installeret gode programmer.

Det er ikke fordi EU og resten af
verden ikke under MS at forbrugerne
benytter Mediaplayer og Explorer,
men man ensker fair konkurrence og
det mener man ikke konkurrenterne
har, hvis Windows har programmerne
integreret.

Alt det har EU og USA ret i, og det
er vel ogsa derfor MS er meget inte-
resseret i at fastholde integrationen af
de tre programmer. For os forbrugere
star vii et dilemma, pd den ene side er
monopol kun sjxldent godt og har
aldrig gavnet udviklingen, pa den an-
den side sa er nettet 1 dag en vasentlig
del af hverdagen, og niar man har
smidt 1200 kroner pa disken for Win-
dows, sa kan man med rette forlange
at ens styresystem har adgang til nettet
og at jeg kan se video og here musik
pa dette net - uden jeg skal hente af-

spillere eller kobe en browser ved si-
den af.

Det er lidt af et dilemma....

Til gengaeld sidder man nui EU og
snakker om software patenter, og det
er formentlig et skridt i den stik mod-
satte retning. Det kan betyde at hvis et
firma opdager et eller andet smart,
f.eks. som da MS lavede automatisk
stavekontrol, sa vil det kunne betyde
at alle andre firmaer ma betale for at
implantere den samme feature. Og
hvad hvis der havde varet software
patenter 1’93, skulle alle 3D skydespil
fabrikanter sa havde betalt royalties til
ID Software?

Man kan hibe det ikke bliver til no-
get, for det meget svert at se det skul-
le gavne forbrugerne, men sa sandelig
heller ingen firmaer - slet ikke pa len-
gere sigt.

EU kan risikere at sikre forbrugerne
med den ene hind mod MS, om vi si
har lyst til den beskyttelse ved jeg nu
ikke helt, og med den anden hand ska-
be grobund for nye monopoler, der
bliver komplet umulige at bryde.

Kim Ursin
Ansvarshavende redaktor.



INDHOLD I DETTE NUMMER:

Artikler
7 AMD64
26 Nettet: Fup og Fakta (slettet)

Spilsektion
10 Championship Manager 4
15 Gunman Chronicles
30 Crazy Taxi
31 Unreal II - Preview
18 Big Buisness
19 Drahons Lair 3D - preview
19 Chaser - Preview
20 Fallout Radioactive - opsamling
22 XIII - preview
23 Doom 3

Serios Sektion
24 Amiga Forever Plus pakke
24 PDF995
25 ViewSonic P70F - skeerm

Diverse
30 Brevkasse

Priser:
Lossalg: 25,%kr.
Arsabonnemegt:

6 numre + cd: §20 kr.
Belobet betales Yia. giro,
kontant, eller chegk ud-
stedt til Kim Ursi

1. udgave, 1. oplag
Oplag: 350

Trykt i Ribe 2003
(c) DaMat 2003




C64 Games Archive

De tidligere Commodore 64’er hver gang vaeret meget skuftende,
men denne gang er der andre boller pa suppen. Ifol-
ge producenten er emulatoren kommerciel og der er
vedlagt ikke mindre end 15.000 spil pé to cd’er. Det
er selvfalgelig helt givet at en stor del af de spil
rﬂec’m‘ . reelt er elendige, men ligeledes at ogsad ma
vere en del kvalitetsspil i blandt. Vi haber at
kunne bringe en anmeldelse i et kommende
nummer. Prisen er ca. 400 kroner.

Diskettelost samfund nVIDIA og ATI - kamppause?
Mac har for laengst skippet diskettedrevet, Interne kilder 1 de to gigantiske firmaer
og med USB portens udbredelse er de si- | |har lekket oplysninger om at ledelsen 1
kaldte USB medier kommet for at blive. de to firmaer har holdt mede. Efter si-

. gende er det blot et spergsmal om hvor-

De fleste USB medier koster fra 200 kr. | | nar et af de to knakker halsen. Ingen af
og helt op til 800 kro. 0g Svinger mgllerr} 64-1 | firmaerne tjener nok, derfor har begge
256 Mb og deres palidelighed er ligesd hoj | i oresse i at nedsatte hastigheden. Lige
som harddiske. Medierne har overforelses- .

. . . nu fornyes grafikkortene i en rasende

hastigheder pa ca. 1 mb/sek., mod diskette- . .
drevets sma 100 kb/sek. hastlgl}’ed med en ny gene{atlon hvert
halve ar. Efter sigende er bade nVIDIA

Endelig er de 1.2 Mb plads pa en diskette | |og ATI interesseret 1 at nedsette dette til
efterhanden s lidt plads, at man knap har | |det halve. Forbrugerne kan maske der-
plads til noget. Vi kebte den billigste| | med se frem til at grafikkortet kan holde
model, en WMG 64Mb model og har kun | |et ir lengere, ulempen er dog at der gér
haft positive erfaringer med den. leengere tid mellem de store fornyelser.

DVD Region-Free 1.1
Du tror sikkert det er en speg, men

o{;‘a DVD Region-Free - Watch all region DVDs on any DVD drivel @%

& DvD Regian-Free allows youto watch all region DYDs on any DYD .
‘v@ driva( especially RPC2 ) even ifit has heen lncked DVDldle kl'aiVeI' 39 dollars for dette
General .
@ El’g‘a““DVDD”“' - | |program, der kan fjerne regionsbeskyt-
B elsen pd dine dvd film. Det virker som
i tel dine dvd film. Det virk
=) e en sluse mellem drevet og dit normale

Applications [v" Run DD Region-Free automatically at Players startup

afspilningsprogram (f.eks. PowerDVD).
= Det virker helt fint, men der er bare og-
I~ DiectPlay mein e sa de forste hundrede andre, der gor det
samme ganske gratis.

[ Macrovision-Free

Secure Purchase Online - Only §33.95

2] Enter Register Cade ] [/ OK ] [x Cancel ]
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Nye konsoller

To nye konsoller er pa vej, den mest ambiti-
gse er Infinum Labs konsol, der l&enge har vee-
ret betragtet som en joke i computerverden.
Men nu er der endelig ved at komme lidt fakta
pa bordet.

3 GHz Intel CPU, 256Mb ram, 100 GB
harddisk og et Nvidia grafikkort. Konceptet er
anderledes end de gvrige ved at man skal leje
sit spil over nettet. Efter Infinum Labs eget
udsagn skulle konsollen kunne afvikle de fle-
ste pc-spil, og dermed er der i hvert fald nok
spil til radighed. Forventet pris er 399 dollars,
om den kommer til Danmark er endnu ikke
afgjort.

Nurve Network mener ogsd at have en ny
konsol, den hedder Xgame Station, ideen er at
den skal komme med massiv dokumentation
udvikler set, og skulle vaere sd nemt at arbejde
med at det forventes at alle skulle have en god
chance for at lave noget fornuftigt. Spillerne
skal altsa selv lave spil til hinanden. Konsollen
med et dedsdemt koncept har endnu ikke en
release dato, men vil kun koste sma 99 dollars,
hvilket maske trods alt kan hjelpe den godt pé
Vej.

EU patent
EU er i gang med at overve-
je om det skal vere muligt at
lave sakaldte softwarepaten-
ter. Det kan i1 yderste instans
betyde at kun et firma f.eks.
kan fa patent pa stavekontrol,
automatisk  korrektur osv.
F.eks. kan det betyde at kun
Word kan indeholde stavekon-
trol, og alle andre kan blive
atkrevet royalties for at have

den samme funktion.

Det star i voldsom modstrid
mod at Microsoft lige nu un-
dersoges for monopol mis-
brug. Man har krevet at MS
skal slekke sit monopolgreb,
derfor virker det som en dérlig
joke, og det er meget svart at
se, hvordan det henger sam-
men med at man ikke ensker
monopol tilstande.

S4 ma du ikke kopiere laengere
Et érs tid holdt den nye digital kopieringslov.
Nu maé ikke leengere lane en kopi af din kam-
merat og kopiere den. Du ma gerne kopiere
sikkerhedskopier, du skal bare altid veere i be-
siddelse af originalen. Altsa sddan som alle
stort set altid har opfattet loven, ogsé for den
blev vedtaget.

Det er lidt interessant og se om det sa bety-
der at afgifterne pa cd’er nu forsvinder igen, nu
da grundlaget for den er vak. Er der nogen, der
tror pa det?

Godt giet Ofir.dk
250.000 mails er forsvundet i
posten i marts, mens smé 300.000
fra april og maj forst ndede frem i

september. Godt géet.

Sidste nye om Doom 3 er at
det kommer engang i 2004,
det er ikke sid overraskende,
men det er lidt traels.

Vi gleder os jo for pokker.




Dappix

Dette er en ny Linux f=:2- e

distribution, det helt spe-
cielle ved Dappix er at
man downloader det som
en .iso pakke, der blot

skal pakkes ud pé en cd- §
rom, derefter kan man J
enten overfore det til
harddisk eller man kan },

bruge det direkte fra cd-
rom.

Vi ser nok pad Dappix
et kommende nummer.

o) 0% 9

%
2 X

4 %&@Plt}‘l 1%
tereg [Jvis (@ Dok

20 e

N-Gage

Ligesa lang tid jeg kan
huske har Nintendo veeret
alt dominerende indenfor
handholdte, enkelte har
provet at endre pé det,
f.eks. Atari

med Lynx
modellen,
det gik
ikke saer-
lig godt.

Nokia
prever nu
med N-Gage,

der er bade moblltelefonk

og spilkonsol pé én gang.
Nu har vi kun set en i bu-
tikkerne og allerede her
faldt vi over nogle under-
lige fejl. Du kan ikke skif-
te spil uden at ogsa pille

batteriet ud, det virker
helt skart. Det virker ogsa
ret skort at man ikke kan
spille uden et sim-kort i
telefonen, sa der er visse
steder man ikke kan bruge

N-Gage, f.eks. pa adskilli-
ge hospitalsafdelinger og i
fly Der er kommet en del
spil fra starten, bl.a. Tomb
Raider og Sonic.
Umiddelbart virker det
som en meget stor mobil-

telefon, og en noget klod-
set konsol.

Prisen pa 2.500,- traek-
ker nok heller ikke lige-
frem op 1 salgstallene. De
forste salgstal i Sverige
har da ogsd veret kata-
strofale, 500 styks er

der blevet solgt
siden premieren 1.
september. Hvor

mange spil, der er
solgt er ikke op-
lyst, men de koster
smé 500 kroner. Det
er lidt sveert at se hvem
N-Gage egentlig henven-
der sig til, den er for dyr
for bern, og voksne har
nok samtlige titler i forve-
jen, for samtlige spil er
konverteringer fra pc.
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AMD64

Gennem de sidste par ar har der ikke vze-
ret de helt store nyheder fra AMD, de har
brugt tid og energi pa at udvikle en CPU
med 64 bit teknologi, tidligere hed den
Hammer, nu hedder den AMD64. Bor du
springe ned og kebe den eller vente?

En CPU er compute-
rens hjerne, lidt firkan-
ten kan man sige at den
bestar af tre dele.

En Arithmetic Logical
Unit (ALU), der laver
komplekse ligninger, det
andet led er lageret. Nér
der er foretaget en be-
regning er det ALU’ens
opgave at sende dem til
det sidste led, registeret.
Det er her CPU’en hénd-
tere de mange matemati-

ske operationer, det er [

her begrebet 64-bit kom-
mer ind 1 billedet. I et 8-
bit register, sdisom Com-
modore 64, kan det
handtere et tal som 2 i 8.
Potens, altsa 256 eller
2%, for det er nedt til at
dele tallet op. Jo farre
gange en CPU behgver
dele et tal, jo hurtigere
gar det.

En 32 bit CPU kan
héndtere 2°* eller det
gigantiske tal

4.294.967.296, endelig
kan et 64-bit system kla-
re tallet 2 opleftet i 64.
potens. Sagt med andre
ord, en 64-bit CPU er
langt hurtigere end en 32
-bit.

Megahertz er ikke alt,
hver gang en 3.5 MHz
Pentium 4 laver én be-
regninger, s laver en
2.2 GHz AMD64 to be-
regninger. Alt det lyder

jo meget godt, men her
og nu er det nu ikke sé-
dan at alle programmer
og spil pludselig bliver
meget hurtigere, for for
noget bliver hurtigere
skal programmer veare
skrevet til 64-bit tekno-
logien.

Windows er jo basalt
set bare et komplekst
program, der styrer din
hardware, der igen ser-




ger for at styre dine pro-
grammer. | denne stund
skulle Microsoft vere
klar med WindowsXP 64
Edition, det er XP som vi
kender det, men systemet
vil udnytte den ny tekno-
logi. Det vil betyde en
vesentlig hurtigere af-
vikling af Windows, men
det er heller ikke nok, for
hvert enkelt program skal
ogsa vare skrevet til 64-
bit teknologien.

Intel er slet ikke klar
med 64-bit teknologi til
private, de arbejder i ste-
det for p& Pentium 5, der
er 32-bit men hurtigere
og har en 1 Mb cache.
Det har derfor lange ud-
sigter, hvilket i compu-
tersprog betyder mere
end et ar, for AMD’s tek-
nologi formentlig bliver
udnyttet optimalt.

AMD64 er da ogsé
fuldt ud kompatibel med
K7, og vil vere fuldt ud
konkurrencedygtig med
Pentium4. Sagt med an-
dre ord, s& er AMD64
ikke meget hurtigere end
Pentium 4 - medmindre
programmet er skrevet til
64-bit teknologien.

AMD frigiver 3 versio-
ner, den skrabede er
AMD64, som skal sam-

menlignes med Thunder-
bird. Den er udstyret med
754 ben (jo flere jo bed-
re). Det er den til de fle-
ste af os, mens AMD64
FX henvender sig high-
end markedet. Den er
udstyret med 939. Derud-
over har den to hukom-
melseskanaler, mens
AMDG64 kun har en. Det
har en ganske stor betyd-
ning for ydelsen. Den er
forst pa4 markedet til for-
aret.

Den sidste hedder Op-
teron og er henvendt til
servere. Den er udstyret
med 940 ben. Det synes
merkeligt at der er kom-
met tre versioner, der
hver iser kraever sit eget
bundkort. Mest mystisk
var det dog at man kun
har frigivet Optetron til
test.

De tests vi har set er
lavet af Privat Computer
(10/03), hvor man har sat
Pentium 4 3.2 GHz op
mod Opteron 2.2 GHz.
Her gav Quake 3: Arena
Demo henholdsvis 402
og 423 frames per se-
kund (fps). Altsé
AMD64 gevinst pd blot
5%. Bedre var det med
Unreal Tournament, der
var der en gevinst pa
18%, mens Comanche
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gav gevinst pd 10%. Der
er altsa en mindre gevinst
med spil. Omkring de
mere serigse software
produkter var gevinsten
ligeledes ikke overvel-
dende, men dog altid i
AMD’s faver.

Det som dog bekymre
mig er at AMD 1 testen
hevdede at det var en
AMD64 FX 51, mens
antallet af ben afslerede
en Opteron, det kan have
varet en fejl, men under
alle omstaendigheder, sa
er det verd at bemarke
at topmodellen kun gav
mindre gevinster, dermed
kunne man godt fristes til
at tro at AMDG64 vil give
en negativ ydelse i for-
hold til Pentium 4 - med-
mindre det er program-
mer skrevet til teknologi-
en. Lige p.t. er det antal
nul.

Dermed ma prisen pa
AMDG64 helt givet blive
lavere end en tilsvarende
Pentium 4, saledes at
AMD64 maske 1 virke-
ligheden skal konkurrere
mod Celeron? Om det
bliver sddan ma tiden
vise.



Hvad bedemmer vi ?

Oplevelse

Hvilken spil oplevelse star man tilbage med,
nér man ser pa spiltypen, hvad standarden er
her og nu, og dermed hvad vi kan forvente
os. God grafik og lyd er naturligvis vigtigt,
men i nogle spil spiller det en sterre rolle
end andre, f.eks. stilles der helt andre krav
til CM4 end til Fifa 2003.

Gameplay

Er spillet en forngjelse at spille eller er det
ikke. Her kigger vi bl.a. pa svaerhedsgraden,
interface, computerens Al etc. Sidder man
tilbage med en flad fornemmelse eller e;.

Holdbarhed
Nogle spil er vanedannende, andre er ikke,
nogle har et fedt gameplay, men er overstéet
i lobet af en time. Hvor lang
tid efter kabet er det fortsat en
del af din harddisk? Her spil-
ler prisen ogsa ind.

Kvalitet

Her holder vi det hele op mod hinanden.
Hvilken samlet fornemmelse sidder man
tilbage med, her spiller prisen ogsé ind i
karakteren, men uanset hvad prisen er, s
kan den kun sjeldent pavirke spillets kvali-
tet i vaesentligt omfang.

SPIL SEKTION

Hvad betyder karakteren

95 % eller bedre
Ufattelig godt, det er stort set fejlfrit pa alle om-
rader.

84 % -94 %

Det er fortsat godt, det har sikkert nogle fejl, men
de er enten smaé eller er der slet ikke. Der er et par
skenhedspletter, men ikke noget alvorligt.

70 % - 83 %

Det er fortsat rigtig godt. Der er nogle ting, der
traekker ned, men det er ikke af afgerende negativ
betydning. Fans af genren vil fa et solidt produkt.

55 % -69 %

Det er ikke specielt godt, men for fans af genren
kan der vare oplivende momenter, vi anbefaler at
narlese anmeldelsen inden keb.

35% -54%

Fans af genren kan sikkert
fortsat finde et par gode ele-
menter, men spillet af veesentli-
ge og betydningsfulde fejl og
mangler. Oplevelsen er gen-
nemgéende dérlig og utilfreds-
stillende - ogsé for fans.

0% -35%

Det er helt galt dette her. Det er sjeldent spil
kommer herned Spillet er en gennemfort skend-
sel, undga det.

Systemkrav

Hvad kraver spillet for at veere spilbart med
grafik i lav oplesning (640x480) med mini-
mum af detaljer. Vi skriver det som vi mener
er minimumskrav, og dette er ikke nedven-
digvis det samme som producenten. Vi skri-
ver ikke lydkort, harddisk, mus og den slags,
medmindre der er noget specielt der ger sig
geldende. Vi antager at alle er i besiddelse
af dette.

Anbefalet

Dette system anbefaler for vi for at fa en god
oplevelse. Grafikken er mindst 800x600, og
de fleste detaljer er sléet til, ligesom lyden er
i top.

Men bemaerk, at med anbefalet system star
du ikke nedvendigvis med den suverant
bedste oplevelse spillet kan levere.
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Bommert

CM4 er en rigtig, ja
bommert, fra Eidos. Det
tog nemlig Eidos mere
end seks maneders forsin-
kelse at fa CM4 ferdig, og
til trods for det var CM4
smakfyldt med fejl,
mangler og fantastiske
tabeligheder. Efter instal-
lationen fylder spillet 249
Mb, nar man har installe-
ret fire patches, er spillet
nu oppe pa mere end 400
Mb !l Jeg synes ikke, jeg er
en specielt negativ person,
jeg kan godt leve med at
smafejl, ja endda store fejl

Crystal Palace Stats

5 Last 5 Mins [

i
b
| P

kan sdmand se hele kampen.

hvis man ikke kunne have
forudset dem. I de mange
ar jeg har spillet, anmeldt
computerspil, sd har jeg
op til flere gange forsvaret
producenterne. Hvem kan
forudse en grafikfejl pa
bane 28, der kun opstar,
hvis du dor efter det og
det antal minutter? Nej
vel. Den slags ma vi vel
leve med, CM spillene har
ogsd altd haft fejl, men
langt de fleste har altid
forst opstaet efter utallige
sesoner. Nar en bestemt
spiller i CM3 i 4r 2033
opforte sig pia en eller

anden tdbelig made, sd var
det til at tilgive. Men nér
et spil tydeligvis har fejl,
der burde vare opdaget
inden spillet overhovedet
néede ud over forste beta
fase, si bliver man irrite-
ret. CM4 er et eksempel
af vaerste skuffe...

Den umiddelbart mest
graverende fejl er at ind-
og udskiftninger ingen
betydning har overhove-
det, naturligvis er det fik-
set med en patch, men
alligevel. En anden horri-
bel fejl er at den danske
seson kun afvikles

Fulham Stats

Et af de nye tiltag er at man kan se spillet i 2D grafik, det fungerer
utrolig godt. Man kan se hvorfor ens taktik enten virker eller ikke
virker. Man kan valge at se udvidet spil, kun negletingene eller man

hvert andet ar og at
det ikke altid er de
rigtige hold, der til-
deles de europziske
pladser. Alt sammen
fikset 1 en patch,
men alligevel.

Design

Designet har fdet
en overhaling, maske
til det bedre, men
personligt mener jeg
det er en smagssag,
man kan vaenne sig
til det nye, men om
det er direkte bedre
end tidligere? Nej,
det tror jeg ikke.

CM4 byder pd me-
re end 200.000 spille-
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re, en avanceret motor, og
en lang rekke andre for-
bedringer, desverre er kun
de ferreste ting altsd gen-
nemfort ordentligt.

Installation

Spillet oplyser selv hvor
mange ligaer og lande, det
er muligt at kore med, i
CM3 kunne jeg kore 4
lande og 9 ligaer, og det
ser det ogsa rigtig godt ud
med CM4. Det oplyser at
jeg kan arbejde med 8
lande og 21 ligaer, fint
nok, altsd en chance for at
blive trener i Thailand
eller Rusland maske. Men
nej, beregningerne tager
evigheder, faktisk endte
jeg nede pa 2 lande og 7
ligaer, for tempoet var
acceptabelt. Det er noget
treels, da det tager mindst
30 minutter for spillet at
starte et nyt spil.

Managerkontrakt

Du er nu pa kontrakt i
klubben, f.eks. har du en 3
-arig kontrakt med
Rushen i 3. division, tre ar
senere forlenges den med
4 ar, uden du er kontaktet
eller har indflydelse pa
den. Her burde man ma-
ske have gjort det muligt
at indsamle penge eller
points eller noget i den
stil. Det virker heller ikke
som om point motoren er

Continue Trben
Game
81 messagas displayed.

ay

ayers called up for international duty

Middlesbrough vs Crystal Palace match re-arranged
Crystal Palace vs Bolton match re-anvanged

Aston Villa vs Crystal Palace match réarranged
Player called up for international duty:

FA Cup 6th Rad

ayers called up for international duty
vesday 22nd February 2006
stat d & Responded

Six of your players have been called up for intemational duty.

Republic of Ireland: Steven Reid
ads Jorgensen and Ole Tobiasen
eil Alexander
ark Delaney
Sweden: Alexander Farnerud

Steven Reid, Mads Jorgensen, Ole Tobiasen and Alexander Farnerud have been given half a game instructions.

Der er sket forandringer i layoutet, men ikke overveldende,

som det kan ses, overst er det CM4, nederst er det CM3.

Thursday i &
31.8.00 A Kim Ursin News
- »
Messages Competitions Injuries and Bans
Continue
Game Thu 31st Aug AM Norwich transfer bid for Burgess
Kam ‘Wed 30th Aug EVE Media attack Holdgaard
Ursin Wed 30th Aug PM | Macclesfield sign Hail
Tue 29th Aug EVE Darby resumes full training
Competitions Achterberg accepts loan contract
Filter :
Nations
& Clubs Achterberg accepts loan contract

G Tranmere's John Achterberg has decided to join Chester on loan until
Thursday 28th September 2000.

Game
Options

Contracts and Media

Okonomi
Klubben

specielt kvik, det er f.eks.

logisk at fore Kiddermi-
nister (i 3. div.) til sejr i
Ligacuppen burde belon-
nes med flere points, end
hvis det er Manchester
United, man forer til den
samme sejf.
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setter  nogle
begransninger pd hvad du
ma tilbyde dine spillere, en
noglespiller kan tilbydes
maksimalt den og den lon,
mens den er mindre for
en rotationsspiller. I prin-
cippet er gkonomien altsd



(Jkonomien er blevet mere gennemskue-
lig og langt mere omfattende, men der er
fejl 1 udregningerne, sponsoraftalerne
regnes slet ikke med og regner man selv
tallene sammen med en lommeregner
kommer man til andre resultater.

eller ogsa skri-
der jeg. Men det
kan du bare ik-
ke. Der er intet
ultimatum  at
give, sia det er
bare  argerligt,
makker. Det
| eneste  du  kan
gore er at bande
over manualen,
hvor det star
beskrevet.

I mine nu for-
ste 4 ar af CM4
er godt og vel 35

nogenlunde sikret af klub-
ben. Dit problem er, at
alle dine modstandere
abenbart ikke er bundet af
de samme tojler. Manche-
ster United gik 1 2005 fal-

klubber i betalingsstands-
ning, mindst ligesa mange
har en usikker okonomi,
men alle kan de rask vak
tage mine spillere og give
dem en lon pa 3-4 gange

mere end jeg kan tilbyde.
Ja, og sa nytter det jo ikke
noget at have en konto pa
8 millioner, for spilleren
jeg kan kobe for 3 millio-
ner vil aldrig acceptere
mit latterlige lon tilbud.
Et eller andet er galt nar
en klub, der er fallit, kan
betale 17 spillere mere
end 300.000 pund om
maneden. Det et eller an-
det er helt tydeligvis det at
sponsorkroner slet ikke
teelles med i regnestykket!

Resultater

Du har lige sparket til
termokanden, skreget hojt
og vxkket karesten i so-
veverelset og du er taet pa
at hulke som et spzdbarn,
da du taber den sidste

lit, jamen ikke noget pro-
blem, de kober da bate
din stjernespiller for 4
millioner pund og kaster
en loncheck i hovedet pa
ham pd 340.000 pund om
maneden, ca. det 10 dob- o i ] Ri Spcos  AmR
belte af dit tilbud. Fair Lol R R AL
nok, du ligger jo ogsa kun
i 1. division med et over- Sl P Bsks Jigp 0 17kl
Wanchope, P sc 5.8.8-3-5 Superb ) 7.32  £3.9M
skud pa 8 millioner. Din s S oomic s sipets s 2 7o 1w
bestyrelse bruger 2 millio- e = e =
ner pd aktionzrerne, fint
nok, men hvorfor er lige
pracis din klub den eneste
der gor det?

Pa et tidspunkt ma man
stille stolen for doren,
enten sd fér jeg et ordent-
lig budget at arbejde med

Transfers

Players (Selection View)

Pkd it Hame Position(s) Morale Cond. | Apps | AvR Value

Livermore, D DM LC -8-8-8- Superl 1 712 esm A

Rasmussen, A DM C -7-7-8- Superb. i 136 £2.6M
Dawson, M* e - Superb e 28 7 £6.25M

Winothai, T scC -4 -8 Superb. o £8.25M
Lynch, M DM R 8.7.78 Superb.

Positions

Last Match

Her er min trop i &r 2006, grundleeggende handler spillet om
at seette det rette hold, lave den rette taktik og ellers vinde -
maéske.
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kamp 2-1 og misser den
vitale 6.plads, der kunne
give playoff kampe, mens
manageren 1 Gillingenham
sikkert  leber  jublende
rundt efter hans klub har
sikret sig en seson mere i
1. division. Og si er det at
det sker. Du Kklikker dig
klynkende videre og opda-
ger til din forbloffelse at
resultatet er endret til 1-1.
Nar den forste jubel har
lagt sig, sd er udvikler du
et raseri pa Fidos.!! 3 ars
udviklingsarbejde og sa
kan det ikke bogfore de
rigtige resultater.

Activity Colour Key

Traeningsdelen er blevet markant steerkere, det samme er reser-
veholdene, der nu ogsa spiller i ligaer, sd kampene ikke virker
s& meningslese.

Resultaterne er generelt
slet ikke stabile, og hvad er
det nu med den danske
superliga? Den afvikles
kun hvert andet dr! Det er
komplet uacceptabel, og
det fortaller os vel blot at
betatesterne end ikke har
spillet to sasoner inden
CM4 blev frigivet. En an-
den ting er at jeg oplevede,
at jeg med FCK blev an-
sat, mens holdet 142 som
nummer syv, og efter en
fremragende afslutning
endte vi som danske me-
stre, men kun for at ople-
ve at det blev nummer 2
der fik Championsliga
pladsen, mens jeg ikke fik
nogen plads i de europai-
ske turneringer. Noget
andet er at ranglisten tyde-
ligt fortxller at Danmark

burde have 2 med i ECC,
to i UEFA cuppen og en-
delig 3 i den ligegyldige
totocup, virkeligheden er
én 1 hver, og det er altsd
ikke altid det er den rigti-
ge. Betatesterne  burde
ogsd have opdaget, hvor
ustabilt spillet er, det er
ikke helt usandsynligt at
det gir ned 4-5 gange i
lobet af en uges tid.

Moral

Da vi vandt 34 kampe i
streg og rykkede op havde
alle fortsat poor eller very
poor moral, i bundklubber
der taber konstant er mo-
ralen konstant hej, 1 sam-
me sekund jeg overtager et
hold falder moralen bety-
deligt, hvad gor jeg mon
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galt?? Faktum er intet, det
var en fejl, som blev lost
gennem en patch. Proble-
met er nu til gengzld om-
vendt, si alle de andre
klubber konstant har dar-
lig moral, da det spiller ind
pa deres spil, sd falder
svaerhedsgraden markbart.

Hvis en spiller er udtaget
til landsholdet falder hans
moral i evrigt ogsa til nul-
punktet, hvilket vel er det
modsatte af den virkelige
verden.

Som landstraner oplever
man i ovrigt ogsd at alle
ens spillere ankommer til
lejren med darig moral.
Og mens vi er ved lands-
holdet, sa er skal lige pre-
cis dit landshold spille
30/5, hvor der ogsi er



Champion League final, sd
er dit hold i den, sa har du
valget mellem at tage de
bedste fra det dit klubhold
og sikkert tabe finalen,
eller at undlade deres ud-
tagelse til VM eller EM.
Smart ikke. Men det pas-
ser nu heller ikke, for spil-
les der landshold og klub-
kamp pa samme dag, si
spiller dit klubhold pludse-
lig pa landsholdet, siledes
kan det dbenbart lade sig
gores at min italienske
angriber score 3 mal pd
det engelske landshold.

Koncept

Men ret skal ogsa vare
ret, Championship Mana-
ger 4 er utrolig vanedan-
nende, til trods for alle
sine fejl. Ideen bag hele
spillet er naturligvis den
samme som det altid har
varet.

Du overtager et hold
efter dit eget valg. Du kan
velge mellem ligaerne i
mere end 30 lande, der i
nogle lande strakker sig
helt ned i de nederste rak-
ker. 1 Danmark slutter
man efter 2. division,
mens man i England forst
slutter efter conference
liga, altsa den femte bedste
rekke. Her szttes ens
computerkraft den en
voldsom  begrensning,
CM krzever ekstrem meget
beregningskraft. Nar man

har valgt sit hold kan kam-
pen begynde. Og livet i de
mindre rekker blevet end-
nu hérdere, premiepenge-
ne er blevet mindre, og
det samme er startpenge-
ne, men dermed er spillet
naturligvis  ogsa  blevet
mere udfordrende. Si kan
man sa sige, at de underli-
ge moralfejl vil gore det
hele lidt nemmere, men
det er jo altsd ikke sewrlig
positivt at spille med no-
get der minder om kon-
stant snyd.

Et par ting skal for ov-
rigt veere opmarksom pd,
nemlig at din lon stiger
efterhanden som dine ev-
ner bevises, si hvis du er
en super manager og on-
sker at skifte til en mindre
klub, sa kan det koste den
klub helt op til 14 millio-
ner kroner. Hvis man altsa
vil ga fra Premier liga til en

mindre klub, si kan det
vere en fordel at sige op i
den gamle klub forst, sa
du ikke belaster den anden
klubs ekonomi mere end
noedvendigt.

Hvis CM4 ikke wvar
smaxkfyldt med fejl havde
det scoret meget hojere.,
uden de fire udvidelses-
pakker er livet ganske en-
kelt for kort til at spilde
tiden med Championship
Manager 4. Med dem kan
du roligt legge 30 % til
karakteren, men vi har nu
engang det princip kun at
anmelde det som ligger i
pakken, sia det kan ikke
blive til ret meget.

CM4 er smakfyldt med fejl, og har du ikke adgang til de krevede
patches, er der ingen grund til at bruge 400 kroner pa spillet, vent
heller pa den naste opdatering, der sikkert kommer i lobet af efter-
aret eller vinteren.
Systemkrav Anbefalet system
Win98/XP 1 GHz, 256 Mb ram
P3 600Mhz, 64Mb ram Hurtig Internet adgang
2-3 Gb fri harddiskplads
Oplevelse 78 %
Gameplay 62 %
Holdbarhed 68 %

%
KVALITET
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GUNMAN CHRONICLES

Hvem kender ikke Half-Life? Der er
udkommet et hav af mods og spil, der er
bygget direkte pa motoren til dette eks-
tremt populere spil. Sidstnevnte er et
spil, hvor man har @ndret banerne, per-
sonerne og skydeviben, men man har
altsa ikke @ndret andet end det.

L ! Gunman har en
ganske almindelig
smadum historie,
det er noget med
at du er rum kadet
og pludselig befin-
der dig pa en fremmed planet for at un-
dersgge, hvorfor man har mistet kontak-
ten til planeten. Det viser sig hurtigt, at
det handler om at en tidligere leder er
blevet forladt pa planten, og nu har er-
kleeret krig mod menneskeheden. Det
sker gennem han har treenet en lang reek-
ke dyr og tidligere soldater til dette for-
mal.

Der er bestemt ingen hjerneaktivitet i
dette spil, du skal skyde, skyde og skyde
lidt mere. Set med nutidens gjne, sa ses
det tydeligt at bade grafisk, lydmaessig
og at Al’en er blevet gammel, det er der

ikke noget underligt i for Half Life er
faktisk helt tilbage fra ’98. Gunman er
direkte bygget ovenpad HL, og dermed
ses den alder altsa, og da Gunman be-
stemt ikke er ligesd god som HL, sa er
det en noget begranset oplevelse, vi
sidder tilbage med.

Gunman koster 99,- kroner, og for det
far man egentlig en okay oplevelse, spe-
cielt hvis man ikke har en s& kraftig
computer kan dette vaere et velkomment
spil, men Gunman er et fem &r gammel
spil, dermed er det overgaet af de fleste
andre spil pa markedet, sé....

Forzldet og pa alle mader et middelmadigt spil, hvis
du har en bae computer, s er det Gunman interessant
ellers ikke.

Systemkrav Anbefalet system
Win9x/Me/2000/XP P266 eller bedre
P233, 32Mb ram 64 Mb ram, 3D kort
Oplevelse 48 %

Gameplay 51 %

Holdbarhed 47 %

%
KVALITET 0




KLIP COVERET UD, ELLER UDPRINT SIDEN FRA CD’EN.

Fulde Programmer
Prosuite

Fulde versioner spil
Commodore 64 med ca. 300 spil
Donkey Kong Rumble

Mario

DX Ball

Handball League

Zapspot

Film:

Badday - En dérlig dag pa kontoret
Bart - Klip fra The simpsons

Bear Salmon - Reklame for fisk
Biker - Cykellob

Blinddate - En kikset date

Idols - USA's idols

Cute-cat - Sed og nuser kat

double-a - Reklame for kopimaskiner
dy-physycat - En kat bliver bange
Kinder - Reklame for...

redneck surfing - Tja, amerikanere...
TP 2002 - Om demoparty

Programmer:

Spamfigher
Spywareblaster
Bazooka
WinZip8.0
Fatlow

Pdf995

Spil demoer
Moon Tycoon

Outlaws

World Boxing Manager
Lemonade Tycoon
Magic Ball

BeetleJu

Alien Shooter
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BIG BUISNESS

=

Det handler om
at starte sin egen
virksomhed og fa
den til at fungere.
Det er egentlig et
godt og gennemtze-
sket koncept. Men
1 dette spil drukner
det i, at man skal
tage stilling til alt,
lige fra hvor potte-
planten skal sta, til
om du skal tisse i
venstre eller i hojre
kumme - og det er
ikke engang over-

9 Shima

drevet. og da det har en hables  forste fard. Der er ikke
Det er lynhurtigt fuld-  stejl indleringskurve sa  meget mere at sige om
stendig uoverskueligt  gar det helt galt lige fra  dette spil, andet end

undgi det.

Mickro management nar det er veerst. Grafisk
uoverskueligt og smé dérlig lyd. Selv Casino
management spillene er bedre...

Systemkrav Anbefalet system
Windows98 eller bedre | 128Mb ram,
500Mhz, 64Mb ram, 3D kort m/32Mb

3D kort m/16Mb

Oplevelse 47 %

Gameplay 36 %
Holdbarhed 42 %

S .
KVALITET o




Dragons Lair 3D

1 1983 kom Dragons Lair
til laserdisc (arkadehallerne),
1’88 kom det til Amiga, og
nu er det endelig kommet til
pc. Men spillet har eendret
sig - gudskelov - vaek er nu
“prov dig frem” teknikken og
nyt er et rigtigt 3D milje,
hvor du godt nok utallige
gange dor og ofte skal prove
dig frem, men der er nu ogsé
kommet rigtige kampe mod
fantasidyr. Det hele er rigtig
flot, utrolig sedt og hyggeligt
1 Dirks univers, hvor han atter skal redde dig til neeste nummer, hvor vi har an-
prinsessen. Jeg kunne godt lide dette meldelse og stor baggrundsartikel om
spil, det virker hverken for let eller for spillet.
sveert og det har god grafik og lyd. Glaed

Kvalitetsbud: 68-78%

Chaser

JoWood har fremstillet en 3D shooter, som de
kalder for Chaser. Umiddelbart har samtlige
spilblade og anmeldere over det meste af verden
géet 1 selvsving over det. Efter at have spillet
den endelige preview version ma jeg se undren-
de til. Jo, det er da en glimrende shooter, jo gra-
fikken er da ganske pen og jo lyden hanger da
godt pd, men erlig talt.

Det er et banalt skydespil, der har mange
spendende vaben, nightvision og den slags, men
lad os nu ikke g& over gevind. Det hele er set
for, sa alt 1 alt virker Chaser som blot endnu et
skydespil af hgj kvalitet.

Det ville da ogsa undre mig meget, hvis Jo-
Wood virkelig havde lavet en genistreg.

Kvalitetstips: 70-80 %
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Fallout Radioact

Det overraskede de fle-
ste, og nok ogsa Interplay,
da Fallout i sommeren 98
pludselig strog til tops pa
alverdens hitlister. Siden
da er det blevet til en Fal-
lout 2 og Fallout Tactics.
Og der skulle gerne kom-
me et mere i lobet af sid-
ste kvartal af 2004.

Fallout tager sin begyn-
delse efter en atomkrig,
hvor du har overlevet i et
underjordisk  kompleks,
men desverre virker
vandchippen ikke, sa 1
risikere at lobe tor for
frisk vand. Du md ud 1
den barske verden og fin-
de en. Fallout 2 tager sin
begyndelse et par generati-
oner efter. Din landsby er
ved at udde og rygterne
fra den gamle forfader er,

artifakt,
Garden of
Eden Creation Kit” eller

et xldgammel
kaldt ”The

G.E.CK. Det er din op-
gave at opspore denne
genstand og bringe den
tilbage til dit folk.

Identiske spil

Selve gameplayet i Fal-
lout 1 og 2 er nojagtigt det
samme. Du bevaeger din
helt rundt i en realtime
verden, hvor folk gir
rundt pa ma og fa. Du kan
tiltale folk og nogle wvil
nojes med en enkelte
kommentar, hvor andre

indleder sig pd lengere

samtaler. Rundt omkring
moder du folk, der af de-
res egne grunde onsker at
sla  folgeskab med dig.
Disse venner kan du sa
ridsporge eller bytte ting
med, som det passer dig.

Generelt er spillet meget
blodigt, pa en komisk ma-
de, nogle folk dor pa de
vildeste mader. Nar du gér
i kamp, skifter spillet til et
tur baseret gameplay, hvor
hver person skiftes til at
bevaege sig.

Fallout er dog ikke kun
kamp. Din helt er udstyret
med en mangde evner,
som han/hun bliver bedre
tl at udnytte undervejs.
Hvilke evner, der forbed-
res bestemmer du selv,
efterthdnden som du far
erfaringspoint nok og sti-
ger en level. Udover erfa-
ringspoint er der ogsa
rundt omkring folk og
boger der kan lere dig
mere.

Hver gang du stiger tre
levels, fir du en sikaldt
”perk”. En lille evne ud-



over det sedvanlige. Det
kan vere ekstra bevagelse
i kamp, evnen til at se fle-
re informationer om sin
modstander eller maske
bare at blive en fandens
charmerende makker.

Plot?
Plot og humor i
Fallout er genialt,

men det falder til
jorden i toeren. Der
gir 1 begge spil lidt
for lang tid med side-
opgaver, der ikke har
nogen som helst rele-
vans for plottet, alli-
gevel er man nedt til
at gennemfore dem
for at skaffe sig nok
erfaringspoint.  Et
andet problem er, at
niar du har spillet
Fallout igennem, og
det tager nemt 50-60

timer eller mere, sa er der
ikke rigtig noget at kom-
me efter 1 de efterfolgen-
de.

Spillet har derudover
meget lange loadtider og
spillet skal loades hver
gang man bevager sig til
et nyt skarmbillede, hvil-

ket du gor konstant. Der-
med er du reelt nedt til at
installere samtlige 650 mb,
positivt er det dog at spil-
let ikke krever cd’en.

Generelt gor det det lidt
svaert at holde gejsten op-
pe, specielt i Fallout 2 eller
Tactics, eller Fallout, det
kommer an pa, hvilken
rekkefolge du spiller spil-
lene 1.

Yderligere er alle tre spil
krydret med ret generende
bugs, der gor at du er
nodt til at save konstant,
for at veere sikker pd at du
ikke spilder din tid. Det er
underligt, at der hverken
er vedlagt patches eller at
fejlene ganske enkelt er
rettet. Det er markverdigt
at de samme fejl optrader
i alle tre spil, for der er




giet mere end 2 dr mellem
udgivelserne af Fallout og
Fallout Tactics.

Grafikken og lyden er
som 1 forgengeren upakla-
gelig, naturligvis kan det ses
at det ikke er helt nye spil,
det virker f.eks. lidt kikset
at nogle karakterer kun
snakker via tekst, mens
andre taler.

et darligt resultat, men de
kan fore dig til folk du el-
lers ikke ville have modt.

Begynderen

Generelt er Fallout spil
for begynderfolket, det er
ikke sxrlig svaert og kampe-
ne giver dig den fordel, at
du kan overskue tingene,
du behover heller ikke sam-

Problemet er naturligvis
det, at nar begynderen har
gennemfort det ene spil, sa
er personen ikke lengere
begynder, og sa kniber det
med at holde dampen oppe
i de resterende.

le et stort hold, ting som
begynderen

n "y, [ Fallout Radioacte |
forskel]jge handlinger kan svart ved at | Fallout er fremragende til nybegynderen. Lidt foraldet,

fore vidt forskellice veie holde styr Pé men pen grafik, lidt mangelfuld og god lyd. Temmelig
) . ) je. . mange bugs, der burde vare fikset for langst.
Dine handlinger er afgo- i f.eks.

Som Rollespil (RPG) hol-
der spillene genren godt og

rende for hvordan folk Diablo og Egjtt;g;g a3Vsz ram
reagerer overfor dig. Gene-  Icewind Da- |-

. . 1 . . nbefalet system _ 0/
relt giver ditlige handlinger le  spillene. | pentium266, 128 Mbram | KValltet: 0
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Dette spil bygger pa, den i Danmark
ukendte, tegneserie af samme navn. Du
véagner op uden hukommelse, og nasten
samtidig bliver skadestuen angrebet, det
er dig de er ude efter. Herfra tager hand-
lingen form i et tegnefilmskoncept, der
betyder at alt er tegnet op med sort streg.
Det er set for, men til gengaeld har man
ogsa adopteret andre finesser fra tegnese-
riemediet, specielt det at der dukker ruder

op, der viser handlingen pa tattere hold.
Det virker overraskende godt, og skaber
en kanonstemning,

Det specielle ved dette spil er altsa den
lidt serpreegede grafik, men selv den
mest skeptiske overgiver sig hurtigt. Ly-
den haenger godt sammen med grafik og
man er hurtigt fanget i et solidt action 3D

spil, der giver os fuld valuta for alle pen-
gene.

Kravene er ikke voldsomme, men krae-
ver dog alligevel 800MHz, 256Mb ram
og et fornuftigt 3D kort.

Heesblewesende action med et
steenk af nyteenkning.

82-93 ..

Udkommer inden jul til ca. 449,-
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Doom 3

Det helt store trakplaster
ved E3 i Los Angels var
Doom 3, der efterhanden har
veret under udvikling i tem-
melig lang tid. Ud fra den
demo jeg har faet mine fin-
gere 1, vil spillet blive det
helt store hit. Previewet var
godt nok kun en version i
alfa, hvilket vil sige, at end
ikke preview versionen var
fejlfri. Det gav sig bl.a. ud-
slag i at det kun kunne spil-
les i et vindue pa skrivebor-
det, og deraf folgende var framerates

helt i bund, nar der skete ret meget. Men
det jeg sd var fantastisk. Grafikken er
helt formidabel, og lyden er helt excepti-
onel. Det er sa hamrende uhyggeligt, at
det er helt uvirkeligt. Det er nogenlunde
samme indtryk, som man fik da Doom 2
og Quake kom - uhygge og lidt vantro -
kan det virkelig lade sig geres - folelse.
Doom 3s karakterer har meget livagtige
ansigter (altsd bortset fra de fleste er
levende dede), meget livagtige animati-
oner, umiddelbart synes spillets grafik
ligesa god, som det vi sd i Final Fantasy
filmen. Endelig er Doom 3 vist et spil,
der igen gor markning af computerspil
diskussionen relevant.

Hvad missionen er? Aner det ikke. Du
skal skyde en masse vasener og ellers
undga at skide i1 bukserne af skraek un-
dervejs, behgver du vide mere?

ID Software insisterer pa at det kommer
inden jul, men ter vi tro det?
Michael via mail



AMIGA FOREVER PLUS PAKKE

I nummer 29 anmeldte vi AF, som vi
kaldte en massiv skuffelse. Forst og
fremmeste fordi pakken kun kunne
emulere op til 020 CPU, hvilket gjorde
at meget af de nyere og bedste software
ikke virkede. Nu er Cloanto klar med
en pluspakke til den lille sum af 99,- kr.

Efter at have installeret pakken sad
jeg mabende tilbage. Jeg kunne ikke se
eller maerke nogle forskel overhovedet.
Jeg undersogte cd’en og konstaterede
at den eneste forskel var ny dokumen-
tation og et par lydklip med Jeff Mil-
ner, der grundlage Amiga.

99,- kr. for en ny manuall Det her
kan man simpelthen ikke tillade, det er
maske ikke ligefrem en fornzrmelse
mod menneskeheden, men det snerper
detrhen af.

Man kan da ikke tillade sig at frigive en pak-
ke, hvis eneste nye indhold dbenbart er en ny
manual.

Systemkrav
Windows9x/Me/XP,
64Mb ram, 800Mhz

Pris: 99,-

+ Okay manual - det burde veere
gratis

+ Virker fint som Amiga - Men kun med
020 CPU.

Hvis du gerne vil
lave PDF filer, men
ikke gider kobe et
Adobe  produkt for
det, si er PDF995 et
genialt produkt, der er
freeware.

Du installere det som
printerdriver, nir du
derefter ensker at ud-
skrive veelger du blot
995, og der udskrives
en PDF fil pd harddi-
sken. Den kan du der-
efter gore med hvad

PDF995

du har lyst.

Det er ikke fejlfrit,
og man er derfor nedt
til at tjekke sin fil,
men omvendt er det et
glimrende alternativ til
Adobes 8

sin hjemmeside, hver
gang du bruger det. Du
kan finde det pd den
logiske adresse:
www.pdf995.com

Nemt, bekvemt og hverken uden de helt sto-
-9000 | o
e fejl.
kroners Systemkrav
program- | windows9x/Me/XP,
mer.
Du méa |Pris: Freeware
leve med + Virker som pdf. printer - Nogle fonte
at det virker ikke.
tjekker |+250Mb publikationer - En hjemmeside
bliver til 25 Mb. abner hver gang.
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SMA SKUFFENDE SKZARM

VIEWSONIC P70F

Denne skerm fra
ViewSonic er bestemt en
astetisk  nydelse med
dens solvgra forside og
helt flade billedrer. Dens
oplesning pa 0,24 dot er
gor at billedet star kniv-
skarpt.

Af andre positive ting
kan nzvnes at den kan
klare op til 1600x1200 og
ned til 640x480 ved op
til 85 Hz. Dermed er
sundhedsstyrelsens anbe-
falinger overholdt. Det
er ogsa rart at se den er
antirefleksion. Med an-
dre ord star vi altsa med
en ren teknisk suveran
skerm, men hvorfor er
den sa bare ikke god?

|
Billedet gar
simpelthen
en  smule
ind i sker-
men, det er
ikke direkte
generede,
men efter
ombyt-
ninger ma
jeg konsta-
tere at det
iabenbart er
sadan  skzermen
opferer sig, det er ikke
en fejl ved skarmen.
Desuden kan man sa si-
ge, at ’fejlen” ligesa stille
forsvinder med tiden.
Det er ikke sadan at
man laver en direkte fejl

to

Viewarnic

s Faws

med denne skzrm, men
der er si mange andre
der er rigtig gode, sa
hvorfor skulle vi accepte-
re noget, der er bare no-
genlunde okay?

2. udgave

En enkelt artikel er klippet vaek, fordi forfat-
teren ikke enskede den bragt i et sterre fo-
rum.

Bladet var med en cd til medlemmerne, des-
vaerre blev det ogsé det sidste nummer i bu-
tikkerne, det kostede for meget at have en
stor spildproduktion. Dermed forsvandt det
fra hylderne og medlemstallet pa 55 gik kun
én vej, nedad.

Som du vil kunne lase i de kommende num-
re, s kom der yderligere et par numre, for
bladet i forste omgang gik ind og siden gen-
opstod som gratisblad.

Kort opsummeret si var argang 2003 en
blandet forngjelse. Redaktionen blev reduce-
ret til én (mig), de fleste numre gav under-
skud, men et enkelt (35) blev meget vellyk-
ket og solgte rigtig godt. Den succes kunne
jeg leve pa i et halvt ars tid, men sa var det
ogsa slut.
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CrAazy TAxa

Lad os fa det sagt med det samme: Det ER przaecis det samme spil
som Crazy Taxi var til Playstation 2 og Dreamcast. Det er fedt at
alle dem, der ikke havde en Dreamcast, eller har en Playstation 2,
nu har chancen for at preve det selv.

Spillet er en form for
Taxi-racerspil, der er rig-
tigt meget arkade over
Crazy Taxi. Spilleren har
mulighed for at valge
imellem fire forskellige
chaufforer, der inkluderer
den overvagtige italienske
type med aben skjorte,
betydelig brystbeharing og
guldkade, til en yndig og
rd kvinde.

Spillet foregir i et meget
hojt tempo! Man skal i alt
sin enkelhed kore rundt
og samle kunder op. De
skal derefter kores til be-
stemte destinationer. Hvis
du nar til kundens destina-
tion inden for en tids-
grense modtager du beta-
ling. Jo lengere tur, jo
hojere betaling. Jo mere
vildt du kerer, jo flere
penge tjener du, men du
skal ikke tager dig for god
tid til at udfere stunts, for
hvis du ikke kommer frem
til tiden far du ingen pen-
ge, da kunden sa forlader
vognen (selv. mens du
korer 200 km/t). Ved
siden af hovedspillet, er

der nogle komplet ligegyl-
dige minispil, hvor du skal
udfere tricks, stunts og
kundeleveringer pd td.
Disse er mest lavet som
high-score-spil, hvor de
bedste scores gemmes.

Hvad er der sket?
Jamen, der faktisk ikke
sket sa meget, Grafikken
er selvfolgelig blevet bed-
re, endnu bedre end
Playstation ~ 2-versionen.
Det er ikke fordi det er
serligt smukt. Pent er det
selvfolgelig, men ikke im-
ponerende.

Der er stadig kun to
baner, Original, og Arkade
-banen. Begge er meget
store, med et forvirrende
vejnet, der tager lang tid at
leere. Byerne er meget de-
taljeret og de forskellige
mennesker du samler op
er meget forskellige. Sa
det eneste nye er at, der er
kommet nogle flere ture,
men hvis du ikke har spil-
let Crazy Taxi for, sa bety-
der det jo ikke sarligt me-
get og det er ikke det helt
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store plus alligevel, da det
bare er en mindre detalje.

Lyden er stadig den
sammen, det gxlder ogsa
soundtracket! Off-Spring
er stadigt med, og det er
helt bestemt et plus, hvis
man ellers kan lide deres
musik. Der er noget Cali-
fornia Summer over hele
spillet, og det er selvfolge-
lig fedt, nar man sidder og
sveder 1 sin merke stue i
fjernsynets skarpe skeer.

Lydeffekterne er stadig
gode og skaber en temme-
lig god stemning. Lyden af
horn og menneskernes
raben af din kersel, sam-
men med din passagers
enten venlige og bifalden-
de ord eller konstante
brokken, giver spillet en
glimrende lydkulisse.

Bilen reagere dog ikke
helt, som man eller kunne
forvente et koretoj pa fire
hjul ville. Den har det
med at tage nogle vilde
udsving. Jeg vil dog heller
ikke tro, at der er nogen
der forventer realisme, nir



de kober et spil, der hed-
der "Crazy Taxi", sa det
er nok okay. Fartfornem-
melsen er rigtigt god og
den klaustrofobiske for-
nemmelse af tung trafik,
imens at man bliver pres-
set af en tidsgrense, giver
bade stress og en hektisk
stemning, der virkelig far
spilleren til at foretage
vilde manevrer for at
finde de hurtigste genve-
je.
Nir det hele bliver lagt
sammen, er der ikke si
meget nyt at sige om Cra-
zy Taxi. Det virker mest
af alt som om SEGA pro-

pa suppe kogt pd rigtig
gamle ben. Jeg har brugt
en del timer pa at spille
Crazy Taxi og jeg synes
dog stadig det er godt
spil, som man
sagtens  kan
bruge en del
tid pa. Det er
nemlig  vane-
dannende pi
den gode ma-

har du aldrig spillet det
for, er det stadig et godt
spil uden de store fejl og
mangler.

Crazy Taxi er et glimrende spil, der for en-
gangsskyld lader pc-brugeren spille arcadespil
uden at taenke sa meget, desvaerre holder spil-
let ikke lang tid, du vil nappe spille det mere
end et par dage, for det samler stov pa hylden.

de. Systemkrav
Windows98 eller bedre
500Mhz, 64Mb ram,

Der er absolut
ingen grund til

Anbefalet system
128Mb ram,
3D kort m/32Mb

ver at tjener flere penge

3D kort m/16Mb
at kobe Crazy [o) le(:etlse 69 %
Taxi, hvis du Gp 1 73°/o
ameplay o
allerede  har | 00 e 63 %
det til Playsta- 0,
don 2, men |KVALITET fo

Unreal 2 har veret ventet med leengsel
i et par ar, men nu er den endelig her.
Man er godt tilbage til etterens ide, hvor
det var et solid singelplayer spil. Pre-
view versionen rummer de forste tre
baner og den slags man vi lide at se.
Monstrene er ikke helt tabt bag en vogn,
de soger dekning, de trakker sig
tilbage og de kan endda spille ded
kun for at skyde dig i ryggen nér du
passerer dem. Der er 3 sverhedsgra-
der og selv pa den nemmeste er det
fortsat meget svert. Unreal 2 laener
sig altsd godt og grundigt op af sin
forgeenger. Store lokaliteter og in-

denders oplevelser, med meget flotte
textures og en helt uhert detaljegrad.
Grafisk er det formentlig den bedste
oplevelse lige nu, nejagtig som Unreal
var da det kom frem. Lyden er fed bag-
grundsmusik og masser af seje effekter.

Jeg tror godt, jeg tor love en god ople-
velse. Unreal 2 burde vaere udkommet
nér du leser dette.

Kvalitetsbud: 75-85%
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Din Computer udkommer fortsat

Pa vores hjemmeside kan du finde de nyeste numre
at Din Computer, online boger og meget andet.

www.damat.dk




