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S Ony Pl ay St ati on P Ol't abl e haft fingrene i det lille handholdte vidunder, og lad det

Sonys lancering af PSP matte udskydes en lille maned,
fordi salget langt overgik forventningerne, derfor 1gb
firmaet simpelthen tgr for enheder. Men det har haft en
lille fordel at den blev forsinket, der er nemlig allerede
nu masser af film, spil og musik pa markedet. Vi har

vare sagt med det samme, det er n@sten umuligt at sam-
menligne den med Gameboy. Den kan sa meget mere, er
sa meget bedre og i gvrigt fire gange sa dyr, derfor giver
det ingen mening at sammenligne. PSP er helt suveren,
du kan leese mere om den pa fra side 12.

Kings Quest 1
Hvis du har haft computer i mere end femten ar, sa kan du maske huske King
Quest sagaen, som Sierra lancerede i begyndelsen af halvfemserne med hele 16 far-
ver og biplyde. Nu er spillet genudkommet i en remake udgave med flottere grafik,
digital tale og det originale gameplay. Og det er ikke engang det hele. Spillet er gra-

tis og kan hentes ned pa nettet. Vi anmelder den ny udgave og giver dig adressen
inde i bladet pa side 21.

Er nettet i fare?

I stilhed raser der en heftig debat
mellem EU og FN pa den ene side
og USA pa den anden side. Truslen
om at splitte nettet op i selvstendi-
ge enheder har fyget over bordet,
men ro pa. Politikere, industrien og
internetsamfundet kalder truslen for
hypotetisk og absurd.

Las mere pa side 14

Hvem styrer din hardware?
Vi har kastet et blik pa forskelli-

ge operativsystemer og platforme.
Er det en selvfglge at dine penge er
bedst placering hos Microsoft eller
kan de andre platforme vare serig-
se konkurrenter om fa ar? Vi har
set pa bl.a. Mac, Linux, Amiga
m.fl.
Les artiklen fra side 8




Side 2

Succes eller fiasko

Mens jeg begynder at skrive denne leder her i
slutningen af oktobermaneden, er det med blande-
de fglelser. Din Computer er nemlig blevet hentet
ned godt 400 gange pa hjemmesiden, og det er
mere end den malsatning, jeg havde omkring det
fgrste nummer. Jeg havde habet pa omkring 2-300
leesere. Sa pa den made har Din Computer haft en
god start. Til gengald har jeg ikke modtaget ret
meget respons pa bladet, og det er lidt treels, for sa
arbejder jeg i blinde og de ting som I er tilfredse/
utilfredse med bliver ikke bedre. Jeg er heller ikke
kommet af med nogle spil. Som du maske ved, sa
giver bladet et spil for hver anmeldelse/artikel man
far i bladet, sa det er lidt @rgerligt, at jeg fortsat
har de mere 40 spil liggende. Skriv et indleg og
modtag et spil som tak for hjelpen, som du kan
forsta pa det hele, sa er der nogen der leser dit ind-
leg.

Det har sa ogsa betydet at det er mig, der har
skrevet hele dette nummer, og det har jeg sa gjort
efter bedste evne, men 1 lengden kan jeg naturlig-
vis ikke skrive 32 sider alene hver anden maned,
dels bliver lidt ensformigt at lese indleg, der alle
er skrevet pa samme made, og dels er det sveert at
finde sine egne sla og stavefejl, sa der er p.t. flere i
bladet end godt er, sa igen en opfordring til at skri-
ve ind til bladet.

DaemonTools

Kan du forstille dig hvilket ramaskrig, der vil
lyde, hvis Microsoft forbyder dig, at have bestemte
programmer installeret, hvis du vil benytte office-
pakken? Eidos har truffet den beslutning, at du ik-
ke ma have programmer a typen DaemonTools
installeret, nar du spiller deres produkter. Det er
muligt, Eidos mener de er i deres gode ret til at
forhindre brugen af disse programmer sammen
med deres produkter, men hverken Eidos eller no-
get andet firma bgr da bestemme, hvad jeg har
valgt at installere. Det burde vare klart for enhver,
at det ma ggre konkurrencen urimelig for de sma
virksomheder, der bliver sat i skammekrogen af
det store aktgrer pa markedet.

DaemonTools “forbrydelse” er at man kan lave
en virtuel cd, i fx spillet Stupid Invaders vil det
vare en klar fordel, fordi spillet kun installere 200
Mb, mens de resterende knap 2GB grafik hentes
lgbende fra de fire cd’er. Det er logisk nok, at det
vil ga noget hurtigere - og dermed forbedres spil-

oplevelsen - hvis disse cd’er ligger pa din hard-
disk. Hvad Eidos frygter er, at dette ogsa kan bru-
ges til at folk, der ikke har betalt for spillet, kan
komme til at spille det. Men det er ikke mit pro-
blem, s& ma de lave det sadan, at man ikke kan
spille fra en iso fil eller at man slet ikke kan lave
en sadan fil af deres spil. De kan da ikke tvinge
mig til at fravelge en anden producent, hvis jeg vil
benytte deres produkt.

Hvem skal kontrollere nettet?

ICANN hedder den sammenslutning, der be-
stemmer hvad de forskellige domainer skal hedde,
det er altsa ICANN, der har vedtaget at danske
websteder slutter pa .dk og cubanske pa .cu. Sadan
har det varet de sidste fire artier, for selvom det
ferst er de siden 10-15 ar, at nettet er blevet hver-
mandseje, sa har det eksisteret siden tresserne.
Egentlig er alle godt tilfredse med hvordan nettet
virker, men nu har nogle landes regeringer sat sig i
hovedet, at det ikke dur at ICANN formelt hgrer
under det amerikanske handelsministerium. Disse
lande, bl.a. Brasilien, Libyen og Kina truer med at
boykotte nettet og starte deres helt eget Internet.
Ingen af disse lande har nogen stgrre tradition for
ytringsfrihed og demokrati, og 1 virkeligheden er
det maske der skoen trykker. Alle med adgang til
nettet kan udtrykke sig, og der skal meget til fgr en
side lukkes ned. Det er fx tilladt at benagte holo-
caust, at kalde kongeriget skeldsord, at svine rege-
ringer til, og der har da end ikke varet antydnin-
gen af at nogen amerikansk regering har forsggt at
blande sig i administrationen af nettet. Det stgrste
rygte lyder at Bush fik stoppet .xxx (til pornosi-
der), det er rigtigt at han protesterede, det samme
gjorde over 30 andre lande, derfor er man nu i
gang med at behandle alle disse klager. Sadan har
det altid veret, hver gang der sker en ®ndring af
nettet, sa behandles sagerne grundigt. Derfor har vi
1 dag et net, som virker og som virker i fremtiden.
Som direktgren Per Kglle for Hostmaster-DK si-
ger, sa er han mere tryg ved at hjertet af nettet lig-
ger i Washington end i et tredjeverdensland. Det
kan jeg kun give ham ret. Du kan l®se hele artik-
len inde i bladet.

Og hermed byder jeg dig velkommen til Din
Computer nr. 41. Vi ses igen 1 januar 2006.

Kim Ursin, Redaktor
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Artikler:

Min side skal veere kendt, side 6-7
Det er fint nok at have lavet en hjemmeside, men hvordan far du nogen til at besgge
den? Vi ser pa forskellige muligheder.

Hvem styrer din hardware i fremtiden? Side 8-11
Vi kaster et blik ind i fremtiden og ser pa forskellige styresystemer og platforme, vi
kommer vidt omkring bade Mac, Linux, Amiga og mange flere.

Sony PSP, side 12-13
Sa kom Sonys lille handholdte underholdningsmaskine, vi har haft en i handen og
ser pa sagerne.

Hvem skal bestemme over Internettet? Side 14-15

EU og FN mener ICANN ikke bgr hgre under det amerikanske handelsministerium
og gnsker det lagt ind under FN. Kina truer med boykot af nettet. Er det hele et spil
for galleriet eller er der en reel trussel under nettet.

Spil:

Heretic II (Amiga), side 16-17
XII, side 17

Fallout Radioactive, 18-20
Summer Games 2004, side 20
King’s Quest I (remake), side 21
Jazz Jackrabbit 2, side 22

Rob Blamc I, side 22

Crazy Taxi, side 23

Wall Street Tycoon, side 24
Die Hard, side 24

Aussie Rules Coach, side 24
Gunman Chronichles, side 25

Programmer:

Amiga Forever Plus, side 26-28
Der er kommet en ny udgave af pakken, der far din pc til at opfgre sig som en Ami-
2a500 pa speed.

Og alt det andet:

Nyhedssektion, side 4-5

WinMX er blevet lagt ned, og der er kommet en neasten gratis antivirus beskyttelse.

Tv-serier pa DVD, side 29-31

Vi ser pa @ldre tv serier, som du nu kan finde pa dvd.
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Side 4

PDF9935

Hvis du gerne vil lave PDF filer, men ikke gider bruge det meste
af en manedslgn pa at kgbe et Adobe produkt for det, sa er
PDF995 et genialt produkt, der er freeware.

Du installere det som printerdriver, nar du derefter gnsker at ud-
skrive veelger du blot 995, og der udskrives en PDF fil pa harddi-
sken. Den kan du derefter ggre med hvad du har lyst.

Det er ikke fejlfrit, og man er derfor ngdt til at tjekke sin fil, men
omvendt er det et glimrende alternativ til Adobes 8-9000 kroners
programmer.

Du ma leve med at det tjekker sin hjemmeside, hver gang du bru-
ger det, hvis du ikke kan leve med det, ma du gribe i lommerne og
slippe godt 15 euro. Du kan finde det pa den logiske adresse:

www.pdf995.com

JDoom og JHexen
Er du traet af at betale penge for
nye spil, som din computer alli-
gevel ikke kan kgre? Du kan
préve at se pa denne side, der
byder pa helt nye udgaver af
bl.a. Doom og Hexen. Du skal
naturligvis eje et af spillene for
at kunne bruge udvidelserne.

http://www.doomsdayhq.com/

Billig og god antivirus
Fra eTrust kommer EZ Antivirus, der er en helt simpel virus beskyt-
ter, den skanner alt hvad der kommer ind pa din computer og den
skanner dine e-mails, og endelig kan du s@tte den til at skanne din
computer enten nar du har lyst eller pa et fastsat tidspunkt. EZ Anti-
virus opdateres stort set hver eneste dag, og det sker naturligvis helt
automatisk, hvis du er koblet til nettet.

ﬂ Antivirus Protection Status

t ezAntivirus
|

R EZ er gratis det
o — ‘ fgrste ar, :1erefter
koster et ars abon-
nement sa lidt som
15 euro, altsa en
stor hundredemand

] Real-time Protection Status

v Email Protection Status

dagen, sa kan det
vist ikke blive billi-
gere.

Virus Signature Update
LastUpdate: 08-10-2005 09:06

[T

Update

Show at startup

eller godt 30 gre om

Gratis spil

delige fattigrov, sa betyder det ikke du behover ty til piratkopier for at

der er til mange timers underholdning.

Er du traet af at betale mange penge for spil eller er du en ganske almin-

Super Mario

Dette spil ma vare freeware,
hvis det da ikke er ulovligt?!
Spillet er nemlig en tro kopi af
det gamle Super Mario, der hit-
tede pa snart sagt samtlige Nin-
tendo konsoller i firserne og
halvfemserne - og der blev kgrt
en rekke retssager mod spil, der
lignede Mario til forveksling.
Great Giana Sisters som det
mest kendte eksempel af de
bandlyste klonspil.

Platformspillet er virkelig et
kerkomment gensyn, der @de-
leegges af flere grunde. Darlig
kontrol via tasterne og manglen-
de lyd. Der skulle dog eftersi-
gende komme en forbedret ud-
gave pa et tidspunkt, sa maske
skulle du alligevel ga ind og
tjekke hjemmesiden engang
imellem.

www.bhuvnesh.isbad.net

MARIO x4 0001150 - LEVEL 5

kunne spille. Pa siden www.gratisspil.dk kan du finde mere end tusinde forskellige titler, der alle er gratis, og

skud osv.

Hvis du vil spille store adventurespil http://www.adventuregamers.com/underground/index.php bur-
de kunne tilfredsstille selv de mest krasne. Store flotte eventyrspil praesenteres med anmeldelser, skerm-




Side 5

WinMX blev lagt ned

Egentlig var det vel ventet at fildelingsprogram-
met WinMX pa et eller andet tidspunkt matte blive
lukket ned. Selvom FrontCode Technologies kon-

sekvent har negtet, at det
—— ikke er deres ansvar om
[I}‘ programmet bliver brugt
Thflut;cﬂr'ﬁ.r B til deling af piratsoft-
bt 1 arc/musik og film, sa er
faktum det at er blevet
brugt til netop dette 1
stort omfang, uden Front-
Code har gjort noget for
“ at stoppe dette.

Den 23. september i ar var det sa slut for de
mange millioner af brugere. Det lykkes at fa lagt
winmx.com ned, og med dermed den server, der
gjorde det muligt for IP adresserne at finde hinan-
den. Dermed var WinMX dgd og begravet....
Medmindre man fandt ud af en anden made at fin-
de hinandens IP adresser pa. Som du sikkert kan
gatte gik der ikke mange dage, for det skete.

En gruppe, der kalder sig TheSourceCode har
skabt en lille fil (eller patch), som ret nemt kan
indsattes, og i dag er kgrer WinMX stabilt videre,
indtil det nzste gang lukkes ned, og der sa igen
bliver skabt en fil, der igen abner for programmet.
Fildeling er kommet for at blive.

Udvikling af software
Nar et firma bestiller et softwareprogram, sa burde
det vaere en selvfglge at firmaet far leveret hvad de
har bestilt og oftest har betalt store summer pa for-
skud for. The Standish Group har undersggt hvor-
dan virkelighedens verden er, og den er ikke god,
selvom der er sket store fremskridt.

I 1994 matte naesten hver 3. projekt betragtes
som en fiasko, dvs. at projektet enten blev droppet
under udviklingen eller det blev sendt pa pension
umiddelbart efter ferdigggrelsen. I 2004 var tallet
faldet fra 31% til 18%, selvom det er en stor frem-
gang, sa er det alligevel et meget hgjt tal. Fra 1994
-2004 er succes projekterne dog streget fra 16% i
1994 til 29% i 2004.

Ligesom i 1994, sa lider 53% af alle bestilte
softwareprojekter i 2004 af skavanker. Og mere
end halvdelen af alle projekter ender med at blive
darligere end det man forventede. Tenk hvis det
samme var tilfeldet indenfor byggeri; "Beklager
Hansen, vi kunne ikke finde ud af at leegge tag pa,
men det gar jo nok alligevel...”

Spam - nu ogsa forbudt i Nigeria og USA
Sa er der endelig sket det, at Nigeria og USA har valgt
den harde linie overfor spam. Mere end 80% af den
post den almindelige e-mail bruger modtager er spam.
Ogsa i Danmark er der faldet harde bgder, problemet er
det, at der er fortsat i mange lande, der ikke har lovgiv-
ning pa omradet, sa mon ikke bglgen af ugnskede re-
klamer fortsetter fra andre lande i verden.

Dr. GOO

Dette spil er en glimrende und-
skyldning for at skrive om The
Games Factory, som et en slags
point and click spil-skabe pro-
gram. Flere har spurgt om kur-
sus i sadanne programmer, og
hvis nogen derude har lyst til at
skrive et kursus i sadanne pro-
grammer, sa skal vi heller end
gerne bringe det, men jeg gider
ikke selv rode med den slags.
Dr. Goo er et godt eksempel pa
hvorfor.

Dr. Goo er et sgdt lille plat-
formspil (2 levels - og det er den
fulde version). Med TGF er det

ikke muligt at skabe nytenk-
ning, man kan putte egen grafik
og lyd ind 1 allerede designede
motorer. Og det preger samtlige
spil fra den front. Det er simple
platform eller skydespil hele
bundtet. Na, men de er da i det
mindste freeware, sa
det hjelper da en del
pa det hele.

Dr. Goo er et plat-
formspil med en
grgn  bleverklump,
der skal undga at fa
mere radioaktivitet
pa sig og ellers finde
de lagetasker, der
kan redde Goo.

Spillet bestar af kun to baner,
der "alle” er ret nemme.

Jeg vil tro de fleste har klaret
spillet efter sma 10-20 minutter.
Det er okay, nar det er freeware.




Side 6

Min side skal vaere kendt....

Ndr man har siddet og knoklet med sin hjemmeside,
sd er der ikke noget mere deprimerende end at den
aldrig har nogen besogende. I denne artikel vil jeg se pd
nogle af de mdder du kan gore din side kendt pa.

En god side

Inden man gor ret meget ved
sogemaskiner og den slags, si
bor man fa lavet sig en side af
bare nogenlunde kvalitet. Man
ma have i tankerne at der er over
5 milliarder sider i cyberspace, og
brugerne er benharde. Du har
typisk 4-5 sekunder til at overbe-
vise brugeren om at personen
skal bruge sin tid pa netop din
side. Dermed er det sagt, at du
skal have et budskab med din
side, og dette skal brugeren gen-
nemskue pa fa sekunder. Der er
heller ingen grund til at bruge
energi pa at gore siden kendt,
hvis halvdelen af siden er “under
konstruktion”. Mit rad er derfor
at lave siden og forst derefter
prove at sxlge den i cyperspace.

I denne artikel vil vi ikke kom-
me narmere ind pa hvad en god
side er.

Segemaskiner

Lad det vare sagt med det
samme, der findes kun én soge-
maskine, der er fremragende.
Det er www.google.dk (eller

www.google.com). Den side
rummer mere end 5 milliarder
sider og hvis du ensker, at folk
kan finde din side, sa er Google
et must. Siden virker pa den ma-
de at den tzller sider, der refere-
rer til din side, og mere velbesog-
te sider teller mere end hvis det
er en privat japansk hjemmeside.

Google krever, at din side har
et minimum af kvalitet, for den
kommer 1 deres sogemaskine.
Google er sa stor en magtfaktor
at ens hjemmeside skal i denne
maskine, hvis man vil have beso-
gende.

De andre storre seogemaskiner
er www.ofir.dk og www.jubii.dk,
men begge har lange registre-
ringstider. Ved ofir.dk kan man
enten affinde sig med 9 mane-
ders registringstid eller man kan
betale sig fra det med et tusinde
kroner, si er man registret inden-
for 4 dage. Men du kan jo ligesa
godt fa din side tilmeldt der ogsa,
sa er det gjort, selvom der gir
lang tid, for du maerker en effekt
derfra.

I forhold til www.altavista.dk
og www.yahoo.dk

=8

sa er det naturlig-

adresse g ik
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www.google.dk er suvereent den bedste spgemaskiner.

|
S B [rweins »‘ . o
"™ vis ogsd bare at

tilmelde dig dem,
selvom de begge
bruger Google so-
gemaskinen,  sa
henviser de kun til
sider, som er regi-
stret hos dem lige-
ledes. Sa er du vist
registret de storste
steder, men for-
vent ikke mirakler.

|

Der er mange sider, der prover
at komme pa markedet, det kun-
ne fx vare www.linkguiden.dk og
www.123start.dk.

Linkguiden.dk er opbygget pi
samme made som en telefonbog,
dvs. at du seger 1 den kategori du
har brug for at fa noget at vide
om. Fx kan du finde noget om
computerspil, ved at sege under
computerspil, der sd igen er ind-
delt 1 en rakke underkategorier.
Linkguiden har et flot design og
hurtig  godkendelsesprocedure,
men desvaerre star siden lidt i
stampe for tiden, men den vok-
ser stille og roligt.

123start.dk er en anden soge-
maskine, som ogsd er ganske
fremragende, den har siden eksi-
steret lengere tid end linkguiden,
og det gor at der er flere sider
tilmeldt.

Siden er overskuelig og rigtig
flot, si ogsa her kan du med
sindsro tilmelde din side og for-
vente en vis respons.

Det vil ogsa vaere en god ide, at
benytte chart.dk og/eller No-
pe.dk, begge kraever man har de-
res logo pa deres side, men det er
god ide at vare tilmeldt disse
steder, hvis ens side er pa dansk.

Videre

Hvis ens side sd er blevet opta-
get 1 et par sogemaskiner eller ti,
sa er det maske det? Sporger du
maske. Hvordan kan man yderli-
gere promovere den?

Usernet
Der er en gruppe til opslag af



nye sider og der er faktisk en vis
aktivitet 1 disse, der er desuden
ogsa en gruppe, hvor man ude-
lukkende bedommer hinandens
sider, sa bare leg en mail ind der.
Mens du er der, si husk at be-
demme nogle sider selv - noget
for noget.

Hvis du 1 forvejen skriver i ny-
hedsgrupperne, sia er det ogsa
oplagt at putte din adresse i din
signatur, hvad der til gengzld
ikke er oplagt er at poste rekla-
mer i grupperne og/eller kryds-
poste dine indleg for at fa storre
opmarksomhed. Det er ikke vel-
set, det kan fore til klager til din
udbyder og endelig kan det bety-
de at du ryger i manges kill filtre,
dvs. at de ikke kan se dine ind-
leg, s den dag du har brug for
hjzlp, har du afskaret dig selv fra
denne hjalp.

Automatisk

Hvis man gerne vil veare
”smart”, sa er der sider som
Fastfreeway.com og
www.autobooster.dk. Forst-
nevnte side bruger den teknik, at
der abner en ny side i din brow-
ser, hver gang starter den. En-
gang i mellem stoder du sa pa en
side, der fanger din interesse og
det sker sa maske ogsa med din

egen.

Auto -
booster.dk er
nogenlunde
opbygget pa
samme made,
men efter 5
sekunder skif-
ter den side,
og for hver
gang en side
skifter pa din
computer, sa
modtager du
Y2 hit til din
hjemmeside.

Hits, besog
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Linkguide.dk er endnu ikke sa kendt, men det virker som en me-
get lovende portal med gode fremtidsperspektiver.

Vi brugte Autobooster fra april
til maj 2004, det gav os lidt over
4000 besog i april. Men bag dette
tal gemte der sig, at mindre end
4% wvar rigtige besog. Sagt med
andre ord, si er det der ikke me-
get sjov ved at en computer har
siddet og kigget pa ens hjemme-
side, derfor droppede vi syste-

for hurtigt vaere fristet til at putte
alverdens billeder og andet
skrammel pa ens side for at puste
sidens hits op.

Det er derfor vi udelukkende
ser pa besogene pa vores side,
men det er vel en smagssag.

met, og har brugt den almindeli-
ge vej til at fa besog, dvs. en
blanding af at opdatere siden

Talmodighed
Det tager sin tid at opbygge
bade ry og kvaliteten, og du ma

jevnligt,  have
spendende  og ey
brugbar indhold |jl FastFreeway 8

og ellers lade

den arbejde. I dag

- =
‘Hits today: 2

medforer brugen

af disse kunstige hits i evrigt at
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der gor at man skal
passe pa med telle
hits,
hit telles pa den
made, at hver gang
en person kommer
pa din side, hvis der
fx er 10 ting pa din
side fir du 10 hits.
Hvis du @ndre pa
siden og der nu kun
er 3 ting pa siden,
sa modtager du kun

ogsa gore op med dig selv, hvad
der er realistisk at opna med din
hjemmeside, hvis det er en pri-
vathjemmeside om din hund, sa
er 10 besogende om miéneden
maske helt fint.

Den sidste ting,

er at hver et I det hele taget er det bedste
rad til mange, at skrue forvent-
ningerne ned, alt for mange har
tarnhoje forventninger til be-
sogstal og langt de fleste vil blive
skuffet, og mange opdager ogsa
hurtigt, hvor hardt arbejde det er
at drive en netside.

hits. Man vil der-
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Hvem styrer din hardware i fremtiden ?

Der er nok styresystemer at bruge sine penge pa,
men hvor skal man plante sine penge ?

I de gode gamle dage

I starten havde en computer
ikke det som vi forstir ved et ope-
rativ system. De fleste maskiner
havde en BASIC variant, nir man
tendte sin computer. De mest
kendte var ZX81, Vic20, Com-
modore 64, Amstrad og
Spectrum. Falles for disse var at
deres “operativsystem” var skre-
vet specielt til deres processor.

Nar et spil eller program skulle
programmeres til de forskellige
platforme krzvede det hver gang
en fuldstendig omskrivning, det
var bade besvearligt og ikke sarlig
praktisk.

De ovennazvnte maskiner leve-
de videre helt frem til starten af
90’erne. Men var allerede 1 1987-
88 uden betydning for udviklin-
gen. Atari, Amiga, Mac og DOS
havde overtaget rollen.

DOS

Allerede i midten af firserne
dukkede DOS op. Det blev op-
fundet af nogle forskere i Taiwan,
men som bekendt opkebt og
merkbart forbedret af en vis hr.
Gates. I starten var der mange
DOS varianter, Bill Gates havde
nemlig ikke mange penge den-
gang, si opkebet var et licenskeb
med ret til at forberede koden.
Det betod ogsd at andre kunne
gore det samme.

MS DOS og DR DOS domine-
rende PC markedet frem til lance-
ringen af Windows i 1993. Og 1
1997 stoppede man med at udvik-
le DOS, der dermed forsvandt
som styresystem i lobet af en ar-

rekke. DOS er i
dag et dodt sy-
stem, hvis du har
en gammel 386
model stiende, si
kan du bruge det-
te system, men
ellers er det fuld-

stendig  ligegyl-
digt 1 dag.
Amiga

Amiga oplevede

sin storhedstid fra
1985-1993, siden
da har det staet i
stampe,
ser, overtagelser
osv. Alt sammen
har gjort at det meste af markedet
for lengst er tabt. I Danmark taler
vi formentlig om fi hundrede
brugere.

Det korte og det lange er, at
AmigaOS 4 forst er udkommet
her for ganske fa uger siden og
mig bekendt er der ingen danske
forhandlere, og vi har i skrivende
stund ikke set én eneste reklame
for produktet.

Amiga har store problemer der
skal overvindes, for systemet kan
blive interessant. Forste problem
er at overvinde folks skepsis over-
for systemet, dvs. at man skal ha-
ve @ndret opfattelsen af at Amiga
er fortid.

Det nzste store problem, som
er en forudsztning for at lose det
forste problem er at fa drivers ud
til de mest gengse ting sisom
printere, skannere, dvd etc. Det
tredje problem, og det er set med
mine ojne og kan nappe loses,

konkur- Mac’s design er utrolig flot, den her feetter ville jeg ikke gem-
me veek under skrivebordet, og sd er den endda lydlgs.

men er en eklatant fejl, er at Ami-
2a0S keorer pa Motorolas G pro-
cessor. Det betyder altsa at de
over 200 millioner Windows bru-
gere ikke kan afpreve produktet,
men man er nodt til at investere i
en Amiga model som koster pa
den anden side af 12.000 kroner,
og den model vi anmeldte i sidste
nummer var fornaermende ringe.

Hvis man ser udelukkende pa
styresystemet, sa kan det alle de
ting man kan og ber forvente,
man kan ga pa nettet, man kan
tegne, skrive, bruge regneark og
database og spille spil. Udvalget er
dog vasentlig mindre, og ser man
udelukkende pa det kommercielle
marked ser det rigtig skidt ud med
hensyn til udvalget. Det er det
samme problem Amiga har med
hensyn til hardware, man skal va-
re opmarksom pa hvilke modeller
der er drivers til, og det gor oftest
at man er hemmet i valg af ud-

styt.



Sagt med andre ord, du kan det
samme med Amiga som du kan
med alle andre systemer, men
Amiga er blot det mindste og man
kan dermed sporge sig selv, hvor-
for man dog skulle hemme sig
selv?

Mac

11997 faldt de helt ud af marke-
det, men siden er de kommet
steerkt tilbage, og har oplevet en
fremgang, der er til at merke.

Design er Macs varemarke og
deres produkter kan man ligefrem
tillade sig at have staende fremme
uden at skamme sig over det. Og-
sa designet 1 MacOS X er markant
flottere end WindowsXP, ligesom
brugervenligheden er i top. Dog
er meget software pa engelsk, sa
insisterer man pa at arbejde med
danske produkter er Mac ikke et
logisk valg.

Hardwaremassigt har Mac ogsa
nogle ulemper, en del hardware
skal vere fremstillet til Mac. Ud-
buddet af spil og programmer er
markant mindre end til pc, men
omvendt kommer der sa meget, at
man roligt kan erklare at udvalget
et tilfredsstillende stort.
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BeOS er flot, men der er ikke mange programmer at veelge imellem.

Man kan i dag ikke debattere
om Mac har en fremtid, man kan
debattere om Mac en dag bliver
mainstream eller ej. Indenfor de
neste to ar er Mac ikke i1 narhe-
den af det, men set pé lengere sigt
star Mac rigtig godt.

BeOS

Det bruges af under 50.000 per-
soner verden over, de er tilgen-
gxld godet tilfredse, hvis vi skal tro

kjaer M0 H:O

res Mo Hollis

CME M0 H:O

#amigadk M0 Ho Uiz

i
5 o |

I

AmigaOS er fortsat ikke kgnt, men det virker fint.

nettets forholdsvis mange hjem-
mesider omkring BeOS. BeOS
virker pa alle maskiner, uanset om
det Mac, Pc eller Amiga.

BeOS minder pa mange omra-
der om en klon mellem Windows
og Amiga, dermed skulle man sy-
nes at grundlaget for en pzn suc-
ces var tilstede, men det bakkes
ikke op af producenterne. Syste-
met er udviklet med fokus pa de
sakaldte NC maskiner. Dvs. at alle
maskiner er koblet pd nettet, hvor
man sa lejer sig ind i fx et tekstbe-
handlingsprogram. Ideen er at
programmerne altid er opdateret
og brugeren si kan bruge energi
pa at lave arbejdet og ikke rode
med maskinen for at fa skidtet til
at virke.

Konceptet har begrenset succes
1 USA og i Europa har hele kon-
ceptet varet en fiasko, som bru-
gerne er lobet skrigende vak fra.

Det korte og det lange er, at
BeOS er en fiasko, og der er ingen
grund til at tro det vil @ndre sig
indenfor den nermeste fremtid.
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Windows

Windows kender vi alle, og med
lanceringen af WindowsXP er
Windows endelig blevet voksen.
Stabilitet, funktionalitet og design
er gaet op i en hojere enhed.

Windows sidder pa over 90% af
verdensmarkedet og er klart den
mest dominerende platform no-
gensinde. Det gor naturligt nok, at
udbuddet af software er langt de
storste til denne platform.

Windows er nemt at bruge, kri-
tikerne siger ganske rigtigt at den
miske er for nem at bruge, 1 hvert
tilfelde er det svert at lave noget
galt med systemet, og dermed
vanskeliggores det ogsa at xndre
den til ens eget behov. Fordelen
er sa at WindowsXP ofte gor, at
Windows bare virker, og at man
skal bruge mindre tid “under ko-
lerhjelmen” end man skulle 1 de
tidligere versioner.

Prisen er hej, man skal have
solid hardware for at vaere med,
og en processor pa under 1 Ghz

Linux brugere hader Windows....
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p.OS er grimt, virker ikke seerlig godt, og ikke meget tyder pa det nogensinde bliver

feerdig.

er et mareridt sammen med Win-
dowsXP, ligesom man ber have
mindst 512 mb ram.

Windows er helt sikkert ikke det
mest spandende valg, men det er
uden tvivl det mest sikre valg. Der
kommer hver eneste uge hund-
redvis af programmer, og du kan

finde utallige danske service pro-
grammer til Windows. Windows
er primart et arbejdsredskab og til
underholdning. Det legger Micro-
soft ikke skjul pa, og med XP har
man endelig leveret varen.

p-OS.

Den blev udribt som aflgsere
for Windows 1 de fleste
Amigablade  tilbage i
midten af 90 erne.

Faktum er, at vi endnu
ikke har set den fardige
version. p.OS sa temme-
lig spendende ud, da vi
sia den forste betaversi-
on, men siden er der ikke
sket meget. Ideen wvar
ellers at lave et system,
der virkede pa alle pro-
cessorer, og pa den made
forene alle fronterne.
p.OS er en blindgyde, og
det er mere end sveart at
se det kommer til at pa-
virke verden, hvis det da
nogensinde udkommer i
en ferdig version. Til
trods for det kun er i
beta, kraves der alligevel
over 500 kroner for det.
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Windows er det sikre valg her og nu, men gad vide

hvad fremtiden bringer?

Linux

Linux er pd fremmarch. En
overgang mente alle eksperter, at
Linux inden fa ar ville tvinge Mi-
crosoft 1 kne og at MS ville vare
nodt til at udgive Windows gratis.
De spurgte hvorfor brugerne dog
skulle valge at betale for et pro-
dukt, nar de kunne fa Linux gan-
ske gratis, der kan det samme.

Sadan er det ikke gdet, Linux
har etableret sig, men dominans
har det ikke opndet. I Danmark
findes verdens storste Linux klub
(SLLUG) med over 5000 med-
lemmer, og pa verdensplan skulle
Linux fylde omkring 4% af mar-
kedet, dog har mange Linux bru-
gere ogsa Windows, Mac eller et
helt andet system.

Skal man kort opremse de gode
ting ved Linux, er det at dets sta-
bilitet og sikkerhed er unik. Syste-
met er abent, det betyder at all
kildekode er frit tilgaengelig og alle
brugere kan derfor medvirke til
dets udvikling. Selvom dette lige-
ledes burde invitere til virus, si er

det ikke tilfaeldet.

Linux bakkes godt op
af de fleste storre firma-
er IBM, Corel og Net-
scape er blandt de stor-
ste, mens Microsoft
ikke overraskende naeg-
ter at tage systemet al-

vorligt.

Linux’s sterste pro-
blem er at det er gratis,
og derfor forventes det
ogsi softwaren til syste-
met er gratis og det af-
skreekker mange firmaer
fra at udgive til Linux.
Specielt spil har sveart
ved at finde vej til Li-
nux, de fa spil der er
kommet har veret kom-
mercielle fiaskoer, og
spilproducenter vil na-
turligt nok ikke give deres spil
vk pa én platfom og kraeve pen-
ge pa den anden.

Linux er ikke nemt at bruge. I
forhold til Windows, Mac og dels
Amiga er det svart. Mange opgi-
ver allerede ved installationen. Jeg
fandt det ogsa meget besvarligt at
skulle vide hvor mange APG pro-
te jeg har pa mit bundkort, at jeg
selv skulle indtaste pa hvilken
adresse min COM port var osv.
Det er muligt det er lige ud af lan-
devejen for en Linux nerd, men
for os andre er det trettende at
systemet ikke selv kan finde ud af
den slags.

I forhold til andre systemer er
Linux markant andetledes, hvet-
ken darligere eller bedre, men an-
derledes, og sa er sikkerheden i
top.

Linux er dog kun et godt valg,
hvis man kan lide at rode under
kolerhjelmen.

Konklusionen

Uanset hvordan man vender og
drejer det, sa er Windows det sik-
re valg. Der er over 200 millioner

brugere pa verdensplan, og det er
pa denne platform, der kommer
flest programmer. Det er til denne
platform at du finder fleste dan-
ske programmer, og Windows er i
dag lig med standarden indenfor
computerverden. Naturligt nok er
det siddan, nir over 90% af ver-
dens computere bruger Windows.

De fleste Pc’ere er grimme
monstre, som man helst gemmer
lidt af vejen, hvis man endelig vil
have designer maskiner, ma man
enten betale en formue for det
eller ga over og se pa Mac.

Mac er ikke darligt, slet ikke,
design i bade software og hard-
ware er fremragende, og en Mac
er praktisk talt lydles og kan
grundleggende det samme som
en Pc, dog ma man acceptere at
udvalget af programmer og spil er
mindre.

Udvalget af programmer til Li-
nux er stort og det meste er gratis.
Men designmassigt er Linux helt
anderledes end de ovrige syste-
mer, man skal derfor vaere parat
til at acceptere at bruge en rum tid
pa at lere det nye system at ken-
de. Fordelen ved Linux er dog at
uanset om du har Mac, Pc eller
Amiga, sd er der en Linux til dig,
sa du taber hojst tid pa at vealge
denne platform.

Det er svart at svare pa om
Amiga er en reel valgmulighed.
Svaret er at AmigaOS 4 er ud-
kommet, der er kommet adskillige
AmigaOne modeller ud pa marke-
det og det er meget svert at se
dem. Vi kan ikke finde dem i nog-
le butikskaeder, og det gor at vi
ikke kan fi en i handen, for vi ko-
ber og priserne er tarnhoje. Sa jo

Amiga er her fortsat, og nej vi kan
ikke anbefale den.
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Sony Playstation Portable

Markedet for handholdte spil-
lekonsoller har gennem de sidste
tyve ar veeret praeget af Nintendo
og sa en lang rakke mere eller
mindre hablgse forsgg pa at bry-
de ind pa markedet af sma pro-
ducenter. Den tid er forbi, Nin-
tendo fik for to ar siden konkur-
rence fra Nokia, da de kom med
deres N-Gage, der (heldigvis)
aldrig kom i na@rheden af at blive
en succes.

Nu er tiden kommet for at se
pa Sonys forsgg, deres PSP har
varet lenge ventet, og i Dan-
mark blev den lidt forsinket og
kom fgrst 1 butikkerne i1 septem-
ber.

Udover man kan spille pa den,
sa har den dog ikke meget tilfel-

les med N-Gage og Gameboy.
Det der ggr PSP interessant er at
man kan se film i en fornuftig
oplgsning pa 480x272 pa en wi-
descreen skarm, der er pa 4,3”.
Det virker maske ikke af meget,
men det er nok til man kan se
film 1 16,7 millioner farver og
skermen er stor nok til man kan
se filmen ordentligt. Pa et fuldt
oplaget batteri kan en PSP holde
ca. 6-7 timer, hvilket ogsa burde
vaere nok til de fleste rejser. Der
er ogsa mulighed for at justere
lys og lydstyrke, som man bade
kan og bgr forvente.

Film, musik og spil leveres pa
medietypen UMD, som er en ny
medietype specielt lavet til PSP.
Egentlig er det bare sma dvd-
lignede skiver pa 6 cm i diame-

ter, de kan indeholde op til 1.8
GB data. Det er dog lidt specielt
at skiverne er indkapslet i en pla-
sticholder, for at beskytte dem.
Irriterende nok er der ogsa regi-
onsbeskyttelse pa UMD, dog er
det kun film og ikke musik og
spil.

Lidt mere interessant er det, at
man kan tilslutte PSP direkte via
USB til sin pc, hvor man sa kan
overfgre film, musik eller lign.
mellem de to enheder, som reg-
lerne er nu, betyder det at du
gerne ma lave en kopi af din dvd
film til din PSP, men det er ude-
lukkende dig der ma benytte den
og det er altsa ikke tilladt at seel-
ge originalen.

Det er heller ikke tilladt at bry-
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de kopisikringen for at ggre det,
sa en del film er altsa udelukket
pa forhand.

Fremtiden

Fremtiden for PSP ser egentlig
ganske god ud, udover at den har
vearet lenge ventet, sa tyder den
pa at den lever op til forventnin-
gerne - i hvert fald nar der er tale
om film. Der er kommet adskilli-
ge film pa markedet, og Nordisk
Film lover at der kommer ti dan-
ske film op til jul, sa det lyder jo
meget godt, og sa skal vi heller
ikke glemme at vi kan overfgre
vores egne dvd film til maskinen
- hvis man altsa ikke gar alt for
hgjt op i lovgivningen, men sa
lenge den har originalen er der

samend nok ingen, der brokker
sig.

Spilsiden

Pa billigespil.dk kunne vi lese
lidt om de titler
der er kommet til
maskinen, mens
du leser dette, og
det er da ikke for-
di toptitlerne ikke
er kommet. Fi-
fa06, Harry Pot-
ter, The Sims 2
og Colin Mcrae

POS
1. Sandra D

2. Jun Fu

3. BigDaddgT

| 4 PLAYER]
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Rally 2005 er blandt de helt sto-
re. Burnout er ogsa kommet og
det samme er godt tyve andre
spil. Inden arets udgang skulle
der vaere sma 50 titler at vaelge
imellem. Dermed er spilsiden
altsa ogsa med. Prisen pr. spil
ligger pa ca. 400-500 kroner, og
det er samme pris som Vi er van
til pa Playstation 2 spillene.
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Hvem skal bestemme
over Internettet?

I stilhed raser der en heftig debat mellem EU og FN pa den ene
side og USA pa den anden side. Truslen om at splitte nettet op i
selvsteendige enheder har fyget over bordet, men ro pa. Politikere,
industrien og internetsamfundet kalder truslen for hypotetisk og
absurd.

Da Viviane Reding, EU kom- Stridens kerne
missar for IT, lagde ord til at en Stridens kerne handler om det
rekke lande ville treekke sig ud amerikanske ICANN, der har
af Internettet og skabe deres ansvaret for at Internettet virker Viviane Reding
eget, gjorde hun sig samtidig til som det skal, dvs. at hvert land
talskvinde for et absurd scenario er tildelt domainnavne, fx .dk. ogsa magten til at fjerne et land
lyder det fra Britta Thomsen (S), De har desuden ogsa ansvaret for ~ fra Internettet, men det er aldrig
der er nestformand for det ud- at sikre at brugeren bliver sendt sket, og spgrger man ICANN er
valg i EU, der beskeftiger sig hen til den IP adresse personen situationen ikke kun hypotetisk,

med Internettet. beder om. Dermed har [CANN men ogsa sa teoretisk at det end

e

ICANN sgrger for at nettet altid virker som det skal, det har de gjort de sidste fire drtier uden problemer.



ikke har vaeret oppe og vende
om et land skulle kobles af.
ICANN har i dag beliggenhed 1
USA, men er i dag en internatio-
nal non-profit sammenslutning
og i praksis er det ligegyldigt,
hvor hovedkvarteret ligger.

Formelt hgrer [CANN under
det amerikanske handelsministe-
rium uden det under skiftende
amerikanske regeringer har givet
nogen problemer. Selvom Cuba
har varet boykottet af USA i
artier, sa har Cuba fortsat deres
.cu, og under krigen mod Irak
havde Irak ogsa hele tiden deres
Internet til radighed.

Tina Dam har ansvaret for de
danske aktgrer pa nettet, og hun
forteller at formalsparagrafferne
1 [ICANN simpelthen ggr, at man
ikke kan beslutte de store ting
uden at det sker gennem den in-
ternationale bestyrelse. Hun po-
intere at Internettets decentrale
struktur ggr, at ICANN ikke kan
slukke for nettet. Det er helt
umuligt, som hun siger. Hun me-
ner, at man skal passe pa ikke at
blande for meget politik ind i
deres arbejde, og hun ser hele
debatten omkring om ICANN
skal hgre under FN eller USA
som ligegyldig. "ICANN har
arbejdet og arbejder pa at alle
lande og personer i verden skal
have fri adgang til nettet, og det
er helt i trad med FN, sd jeg kan
ikke se, hvad vi skulle ggre an-
derledes?”

Per Kglle, DK-Hostmaster, ser
det som adsurd, hvis man legger
ICANN under FN. ’Sa kan vi
ende med at skulle diskutere In-
ternettets fremtid med lande, der
ikke har telefonforbindelser.
Hjertet af nettet skal nu engang
ligge et sted, og jeg foler mig
mere tryg ved det ligger i Wash-
ington end i et tredjeverdens-

land”. Han
mener det er
ngdvendigt at
udvikle
ICANN, men
ikke, at det skal
ske gennem
FN. Det hand-
ler om tillid,
forteller han.
Tillid til at den
amerikanske
regering ikke
vil ga ind og
blande sig 1
ICANNS arbej-
de, enhver ame-
rikansk rege-
ring ved det vil
vare politisk
selvmord at
rgre ved den
grundleggende
ytringsfrihed
som Internettet

Et af de mest hdardnakkede rygter er at Bush forhindrede vedta-
gelsen af domainet xxx til pornosider, ifglge ICANN handler
det dog om at alle klager over et domain navn behandles og
netop dette domain har givet et hav af klager. Fgrst nar alle
klagerne er behandlet kan domainet vedtages eller forkastes,
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er symbolet p2°l. det er ifplge ICANN helt almindeligt.

Kan man hoppe af?

Sporger man Dansk Industri,
hvad det vil betyde, hvis et land
som Kina bryder ud af Internet-

tet, sa er svaret at det vil vaere en

katastrofe. Det vil vaere en kata-
strofe for de lande, der har out-
sourcede deres arbejde, men det
vil ramme tilbage som en bom-

<

ICANN

merang. Det vil isolere udbry-
derne fuldstendig og derfor vil
ingen gore det. Man skal huske
pa, at vestlige firmaer er afhan-
gige af Kina, men Kinas gkono-
mi er bygget op pa samhandel

med Vesten, derfor er enhver
trussel om at springe af Internet-
tet tom.

=DK Hostmaster

I DI siger man at det dybest set
handler om at nogen har set sig
sure pa USA, men selvom man
er sure pa USA, sa skal man ikke
glemme at nettet er udviklet i
USA og i fire artier har de vare-
taget det problemfrit og uden
politikernes indblanding.
ICANN har fx servere overalt i
verden, deres bestyrelse er sam-
mensat af personer fra hele ver-
den og alle med en internetfor-
bindelse kan sgge optagelse i
bestyrelsen uanset arbejde, alder
og nationalitet.
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Man tager et spil fra Activision
som blev en pen PC succes, sa la-
ver man en Amiga port og sa har
man en Amiga titel. Problemet er
kun det, at afviklingen af kommer
til at kraeve uhyrlige systemkrav.
En forholdsvis beskeden PC kan
afvikle spillet uden de store proble-
mer, mens der kraves en toptunet
Amigamodel med det nyeste af det
nyeste isenkram fgr spillet overho-
vedet kan spilles. Oplevelsen af He-
retic II udviklede sig da heller ikke
til det jeg vil kalde en succesfuld
oplevelse, det burde man ellers kun-
ne forvente efter at have lagt ikke
mindre end 599,- kr. pa bordet for
spillet, hvilket i dag er mere end
500 kroner mere end man tager for
pc versionen.

Rod
Det lykkes ikke for mig, at fa det
til at virke fra Workbench, og det er

Heretic 11

Activision/Hyperion & Titan

noget rod. Man kan sa valge en
”boot fra rad option”, men den opti-
on virker fegrst, ndr man har om-
skrevet CLI filen. CD lyden tog det
en halv evighed at fa til at virke.

Spillet crasher med jevne mel-
lemrum og nar man henter/gemmer
kommer man i tvivl om det virkelig
skal tage sa lang tid eller om det er
crashet (igen). Men den er god nok,
det tager bare ufattelig lang tid, sa
ga roligt ud at seette kaffen over el-
ler byg en carport imens....

Hyperion

Hyperion har stdet for at porte
spillet, der starter, hvor etteren slut-
tede. Vores helt Corvus har besejret
D’Sparil og er pa vej hjem. Men da
han kommer hjem er alting ikke
som det burde vare. Alle er blevet
syge af en virus, der far dem til at
ga amok og angribe alt og alle.

Enhver normal alf med 10% hjer-
ne ville skynde sig vaek og ringe til
alfemiliteret, men ikke Corvus, for
han er ikke normal, han er en helt —
og naja, sa bliver han selv inficeret,
hvilket jo nok gjorde valget lidt

nemmere.

Heretic II er baseret pa Quake 2
motoren, hvilket i dag er en forel-
det motor, men den kan da samand
fortsat fremvise glimrende grafik.

Tredje person

Man ser sin figur i 3. personsvin-
kel. Du ser Corvus bagfra. Han kan
svgmme, dykke, lgbe, kravle, endda
stangspringe og meget mere. Vink-
len giver én et godt overblik, men
det ggr ogsa sigtning svert end godt
er. Som ethvert spil i denne Tomb
Raider stil skal man Igse diverse ga-
der og drebe endnu flere monstre.




Til dette formal har du almindelig
vaben, mens dine skydevaben er
udskiftet med magiske spells.

Multiplayer

Det er muligt for 32 spillere at
spille imod hinanden, men nar man
fgrst udgiver en Amiga version 4 ar
efter pc versionen, sa var spillets
servere meget meget tomme, Og
Hyperion har ikke selv oprettet no-
get.

Flot

Heretic er flot, nok et af de flotte-
ste Amigaspil, vi har set. Corvus
bevager sig igennem sumpe, lands-

byer, templer og meget mere. Alt
sammen er yderst detaljeret og
har masser af texture, og mange
flotte effekter.

Side 17

bare kunne forvente frames pa
mindst 50 i dag, specielt i sa lav en
opl@sning.

Konklusion

Det stgrste problem er, at det er
for langsomt, og sa burde have ve-
ret tjekket 3-4 gange mere end det
blev frigivet. Installationen tager
bade energi og glede vk fra spillet
og det er frustrerende at skulle bru-
ge mere end 3 timer pa at fa instal-
leret sit helt urimeligt dyre spil.

Men det er ogsa utrolig flot, og
det kan godt underholde et stykke
tid, men generelt gar det hele for
langsomt, quicksave tager over 4
minutter at klare, det har bugs og
crasher til tider. Sa alt i alt er Here-
tic I ikke veerd at bruge sine penge

pa.

Et ganske udmerket spil, der gdelegges af
Til trods for at systemkravene lave frames, et gameplay, der ikke haevg sig
. . o over gennemsnittet og en meget uheldig in-
er hgje, sa kgrer Heretic II hab- ;
. stallationsprocedure.
Igst langsomt, selvom jeg sad Svetemk Anbefalet svet
med et system, der 14 pant over | DYStemerav nbeta et system
.. y Kr P AmigaOS 3.5+, 060 CPU,
minimumskravene. 030CPU, PPC160MHz, | PPC604e 200MHz,
64MB Ram, CVisionPPC 8MB,
I 640x480 kgrte det pa sglle 9 | WarpOS/3D 196MB Ram

frames/sekundet, og fgrst nar
man satter det ned i 320x200
kommer ens framerate op pa de

magiske 14-15 stykker, som ggr KVALITET

det fornuftigt, men man burde

29.

XIIT

Dette spil bygger pa, den i Dan-
mark ukendte, tegneserie af sam-
me navn. Du vagner op uden hu-
kommelse, og n@sten samtidig
bliver skadestuen angrebet, det er
dig de er ude efter. Herfra tager
handlingen form i et tegnefilms-
koncept, der betyder at alt er teg-
net op med sort streg. Det er set
fgr, men til gengaeld har man ogsa
adopteret andre finesser fra tegne-
seriemediet, specielt det at der
dukker ruder op, der viser handlin-
gen pa tettere hold. Det virker
overraskende godt, og skaber en
kanonstemning.

Det specielle ved dette spil er

altsa den lidt seer-
pregede grafik,
men selv den mest
skeptiske overgi-
ver sig hurtigt.
Lyden hanger
godt sammen med
grafik og man er
hurtigt fanget i et
solidt action 3D
spil, der giver os
fuld valuta for alle
pengene.

Kravene er ikke voldsomme,

800MHz, 256Mb ram og et
fornuftigt 3D kort burde de

fleste kunne klare.

82-93 ..

Er udkommet
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Fallout Radioactive

Det overraskede de fleste, og nok ogsa In-
terplay, da Fallout i sommeren 98 pludselig
strog til tops pa alverdens hitlister. Siden da
er det blevet til en Fallout 2 og Fallout Tac-
tics, disse tre spil er nu samlet i en flot ®ske

til 199,- kr., eller du kan kebe dem hver for

sig for 49,- kr.

Fallout tager sin begyndelse ef-
ter en atomkrig, hvor du har over-
levet i et underjordisk kompleks,
men desvarre virker vandchippen
ikke, si I risikere at lobe tor for
vand. Du ma ud i den barske ver-
den og finde en, hvilket naturlig-
vis lykkes, hvis man ellers gen-
nemforer spillet. Fallout 2 tager
sin begyndelse et par generationer
efter. Din landsby er ved at udde
og rygterne fra den gamle forfader
er, at 1 Vault 13, fandtes der et
eldgammel artifakt, kaldt “The
Garden of Eden Creation Kit”

||||:. Fuill Fer W [ml
BT s Baa P P IR

o
or. mnn. fre For ® hn

eller G.E.C.K. Det er din opgave
at opspore denne genstand og
bringe den tilbage til dit folk.

Identiske spil

Selve gameplayet i Fallout 1 og
2 er nojagtigt det samme. Du be-
veger dig rundt i en realtime ver-
den, hvor folk gar rundt pa ma og
fa. Du kan tiltale folk og nogle vil
nojes med en enkelte kommentar,
mens andre indleder lengere sam-
taler. Rundt omkring meder du
folk, der, af deres egne grunde,
onsker at sla folgeskab med dig.

Disse venner kan du sa radsporge
eller bytte ting med, som det pas-
ser dig.

Generelt er spillet meget blodigt
pa en komisk made, nogle folk
dor pa de vildeste mader. Nar du
gar 1 kamp, skifter spillet til et tur
baseret gameplay, hvor hver per-
son skiftes til at bevage sig.

Fallout er dog ikke kun kamp,
selvom denne del fylder meget.
Din helt er udstyret med en
mangde evner, som han/hun bli-
ver bedre til at udnytte undervejs.
Hvilke evner, der forbedres be-

stemmer du selv, efterhinden

Jja= B LRET




som du far erfaringspoint nok og
stiger en level. Udover erfarings-
point er der ogsa rundt omkring
folk og beger der kan lere dig
mere.

Hver gang du stiger tre levels,
far du en sakaldt ”perk”. En evne
udover det sadvanlige. Det kan
vare ekstra bevagelse 1 kamp, ev-
nen til at se flere informationer
om sin modstander eller maske
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bare at blive en fandens charme-
rende makker.

Plot?

Plot og humor i Fallout er geni-
alt, men der gir i begge spil lidt
for lang tid med sideopgaver, der
ikke har nogen som helst relevans
for plottet, alligevel er man nodt
til at gennemfore dem for at skaf-
fe sig nok erfaringspoint. Et andet
problem er, at nar du har spillet
Fallout igennem, og det tager
nemt 50-60 timer eller mere, s3 er
der ikke rigtic noget at komme
efter i de efterfolgende.

Spillet har derudover meget lan-
ge loadtider og spillet skal loades
hver gang man bevager sig til et
nyt skermbillede, hvilket du gor
konstant. Dermed er du reelt nodt
til at installere samtlige 650 mb,
positivt er det dog, at spillet ikke
krever cd’en.

Slilide
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Generelt gor det, det lidt svert
at holde gejsten oppe, specielt i
Fallout 2 eller Tactics, eller Fal-
lout, det kommer an pa, hvilken
raekkefolge du spiller spillene i.

Yderligere er alle tre spil kryd-
ret med ret generende bugs, der
gor at du er nedt til at save kon-
stant, for at vare sikker pd at du
ikke spilder din tid. Det er un-
derligt, at der hverken er vedlagt
patches eller at fejlene ganske
enkelt er rettet. Det er uaccepta-
belt at de samme fejl optreder i
alle tre spil, for der er giet mere
end 2 ar mellem udgivelserne af
Fallout og Fallout Tactics.

Grafikken og lyden er som 1
forgengeren upaklagelig, natur-
ligvis kan det ses at det ikke er
nye spil, det virker fx lidt kikset
at nogle karakterer kun snakker
via tekst. Og grafisk er grafikken

heller ikke helt god, men da det
er historien og rollespillet, der
trekker Fallout langt op over
gennemsnittet betyder det min-
dre.

Som Rollespil (RPG) holder
spillene genren godt og forskelli-
ge handlinger kan fore vidt for-
skellige veje. Dine handlinger er
afgorende for hvordan folk rea-
gerer overfor dig. Generelt giver
darlige handlinger et darligt re-
sultat, men de kan fore dig til
folk du ellers ikke ville have
medt.

Begynderen

Fallout er spil for begyn-
derfolket, det er ikke serlig
svart og kampene giver dig

kan have svart ved at holde styr
pa i fx Diablo og Icewind Dale
spillene.

Problemet er naturligvis det, at
nar begynderen har gennemfort
det ene spil, si er personen ikke
lengere begynder, og sa kniber
det med at holde dampen oppe i
de resterende.

Fallout er fremragende til begynderen
indenfor rollespilsgenren. Lidt foreldet,
men pan funktionel grafik. Lyden er ri-
melig. Temmelig mange bugs, der burde
vaere fikset for lengst.

den fordel, at du kan over- Systemkrav

skue tingene, du behover |Pentium90,

heller ikke samle et stort |32Mb ram

hold, ting som begynderen [Anbefalet system 81
P266, 128 Mb ram | Kvalitet: %

Summer Games 2

Hver 4. ar er der olympiade,
det burde ikke vare en overra-
skelse for nogen, men det er det
abenbart for Surf Side, der i sid-
ste gjeblik har banket i elendigt
makvark af et spil sammen.

Der er ti discipliner, bl.a. 100

Hvis man ser
pa grafikken, ja
sa er det i klar
modstrid  med
gameplay, ga-
meplayet  har
man nok udvik-
let i sidste gje-

= NQ&;' N

vl s

blik, mens man
tydeligvis  har
taget sig god tid
til grafikken, i hvert fald ligner
det noget der har 2-3 ar pa ba-
gen. Lyden er hamrende elendig
og blottet for enhver atmosfare.

m lgb, hvor det gelder om at
trykke piletasterne fra side til
side, der er 110 m hak, hvor det
galder om at trykke piletasterne
fra side til side og for at ggre det
avanceret skal man trykke space
for hoppe. Sa er der svgmning,
og her galder det om at trykke
piletasterne fra side til side.

Hvis man far keempet sig igen-
nem den larmende kedsomhed

og det kan muligheden for mul-
tiplayer ikke @ndre pa. Selv for

49 kroner er det spild af penge.

Summer Games 2004 ud-
kommer som s@dvanligt et
ars tid efter som budgetspil,

Det var sommeren 2005s mest solgte
spil, men det &endre ikke pa det er noget

afsluttes der med skydning, der ~ uden man dog af den grund skrammel.

nasten er underholdende et par  har gjort noget ved spillets | Systemkrav

minutter. mange smafejl. Det gar ind i |73 Mhz 512 Mbram 21
rekken af ligegyldige spil, ?szﬁﬁlf;;ymm Kvalitet: %
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King's Quest 1 (VGA Remake)

Sierras klassiker var vist det
forste moderne adventure, jeg
stiftede bekendtskab med, tidlige-
re var det omrade lukket land for
mig, for jeg er god til at laese en-
gelsk, men det kniber med at skri-
ve sproget. KQ wvar et af de spil,
der virkelig startede genren
"oraphic adventure game" og de
utallige spil i serien - af mere eller
mindre god kvalitet - kom til at
praege halvfemserne.

Det er de anonyme spildesigne-
re i firmaet AGDI, der har lavet
en ny moderne version af det
klassiske spil. Det er merkeligt de
har faet lov, men ifolge hjemme-
siden, har de skam hentet alle
tilladelser. Nar man ser pa arbej-
det, er der ikke noget at sige til
Sierra har givet dem lov.

Spillet er helt som det gamle i
alle puzzles, personer og steder.
Der er til gengzld blevet opdate-
ret vasentlig i grafikafdelingen.

Man har tilfejet fuld tale og en
masse ny musik. Hverken musik-
ken og lyden er ikke verdens bed-
ste, men stemningen er meget
velbevaret og grafikken giver vir-
kelig spillet liv pa ny.

Den store zndring er, at interfa-
cet er blevet lavet om til den stil
som Sierra brugte i deres nyere
adventures, og det gor det lettere
at finde rundt og styre sin figur.

Historien handler om den unge
Sir Graham, der skal hente kon-
gerigets tre magiske ting hjem
igen for at landet kan overle-
ve. KQ1 tager os godt rundt i
eventyr universet, som vi ken-
der og elsker det. Der er dan-

ginalen.

I disse dage mener man aben-
bart at eventyrspil skal vere ne-
sten grotesk lange og at det skal
tage os 2 og 3 mineder at lose
dem. KQ er set i det lys meget
kort, men fortellingen holder
vand, og der er nemt underhold-
ning i 4-5 dages intens spilleri.

Nar man sidder og spiller KQ
tenker man tilbage pid den tid,
hvor historien i et eventyrspil var
det afgorende, det er der mange
producenter, der burde overve-
je...

Den gamle klassiker i nyt design og med
forbedret styring, det ggr kun et fremragende
eventyr til et endnu bedre spil. Superb.

sende gnomer, trolde under Systemkrav Anbefalet system
broen og meget mere at hygge | Ukendt .

sig med. Alt i mens vi skal

lose puzzles, snakke med for-

skellige karakterer. I det hele

taget er der vist ikke lavet det KVALITET

mindste om pa plottet fra ori-
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Jazz Jackrabbit 2

I serien Epic Megagames er der
efterhinden kommet et hav af
titler, men siden skiftet fra Amiga
til PC har det knebet med at fa
kvalitet til at folges med. Det er
nemlig fortsat en rakke share-
warespil, der er pustet lidt op for
at blive kaldt fuldpris spil.

Det ligner Super Frog fra Ami-
2a1200. Dermed er stilen lagt an
til et klassisk platformspil, som de
bedste sa ud for ti ar siden og det
er ikke helt nok til at forsvare en
salgspris pa 149,- kr. Grafisk er
oplesningen ringe, og det mark-
vaerdigt at man insisterer pa en
640x480 oplosning, det ser grimt
ud efter dagens standard.

1]J2 styrer du enten en rod eller
en gron kanin, der skal igennem
en rxkke baner med fjender si-

som skildpadder, pad-
dehatte og lignende. Du
har en sej laserpistol,
der ogsa kan blive til en
flammekaster. Banerne
er gode og varieret, og
man er virkelig forblef-
fende godt underholdt.

JJ2 er et ganske fornojeligt plat-
formspil, der har hentet inspirati-
on fra Super Mario og Super
Frog.

Et okay platformspil, ikke szrlig flot grafik og

lyd. Gameplay er heller ikke vard at skrive
nerende, men det fungerer gan- | hiem om.

Grafik og lyd er ikke impo-

ske udmarket, til trods for ro-

Systemkrav Anbefalet system
serne, sa foler man dog, at man | 500 Mhz, 3D kort Joypad
sidder og spiller et spil, der er
lidt for simpelt til at man burde
kraeve fuldpris (199,-) for det.
KVALITET %

ROB BLANC I: BETTER DAYS OF A DEFENDER OF THE UNIVERSE

Rob er en ganske almindelig ung
mand, der har et kedeligt job, da
han en dag bliver udvalgt til at
redde galaksen og blive en va-
skeaegte helt. I dette fgrste even-
tyr skal Rob dog fe@rst bevise at
han er vardig til de store opga-
ver, derfor far han til opgave at
finde ud af, hvad der er sket med
bes@tningen ombord pa et rum-
skib, som de har mistet forbin-
delsen med.

Eventyret er kort, meget kort
endda, det er lgst af den uerfarne
pa mindre end 30 minutter, men
det er svart at vare alt for util-
freds, nar spillet nu engang er
gratis. Men det er skam, for hi-
storien og humoren er fin.

Men grafikken er bar og den bae-
rer tydeligt preg af at det hele er
lavet af én mand. Ben Croshaw
er sluppet godt fra Rob Blanc.

Historien er god, dialogen sjov
og grafikken er grim. Lyden nar
ikke at blive irriterende, men det
er vist kun fordi spillet er sa
kort. Alt i alt et ganske udmer-
ket (gratis) eventyrspil.

Spillet virker pa samme made
som Sierras fgrste eventyr, dvs.
at du har nogle fa kommandoer
og skal ellers finde ting rundt
omkring og hitte rede i hvor-
dan du bruger tin-
gene.

Et meget kort - og gratis - spil, der byder pi
elendig gratik, okay lyd, en god historie og sjov
dialog. Altsa et helt i orden freeware spil.

Spillet har tre gra-
fiske muligheder,
320x200 hvis man
er rigtig nostalgisk
eller 900x600 hvis
du vil se bare no-
genlunde grafik.

Systemkrav
Windows98 eller bedre

Anbefalet system

KVALITET %
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Spillet er en form for Taxi-
racerspil, der er rigtigt meget arka-
de over Crazy Taxi. Spilleren har
mulighed for at valge imellem fire
forskellige chaufforer, der inklu-
derer den overvagtige italienske
type med aben skjorte, betydelig
brystbeharing og guldkade, til en
yndig og ra kvinde.

Spillet foregir i et meget hojt
tempo! Man skal i alt sin enkelhed
kore rundt og samle kunder op.
De skal derefter kores til bestemte

S/

gametime

destinationer. Hvis du nér til kun-
dens destination inden for en tids-
grense modtager du betaling. Jo
lengere tur, jo hojere betaling. Jo
mere vildt du kerer, jo flere penge
tjener du, men du skal ikke tager
dig for god tid til at udfere stunts,
for hvis du ikke kommer frem til
tiden far du ingen penge, da kun-
den sa forlader vognen. Ved siden
af hovedspillet, er der nogle kom-
plet ligegyldige minispil, hvor du
skal udfere tricks, stunts og kun-
deleveringer pd tid. Disse er mest
lavet som high-score-spil, hvor de
bedste scores gemmes.

CRrRAZY TAXI

Et bedre pc spil?

Grafikken er selvfolgelig blevet
bedre siden spillet kom til Playsta-
tion. Det er ikke smukt, men gan-
ske pant.

Der er stadig kun to baner, Ori-
ginal, og Arkade-banen. Begge er
meget store, med et forvirrende
vejnet, der tager lang tid at lere.
Byerne er meget detaljeret og de
forskellige mennesker du samler
op er meget forskellige. Sa det
eneste nye er at, der er kommet
nogle flere ture, men hvis du ikke

whaL gL Conm

har spillet Crazy Taxi for, sa bety-
der det jo ikke sarligt meget og
det er ikke det helt store plus alli-
gevel, da det bare er en mindre
detalje.

de ord eller konstante brokken,
giver spillet en glimrende lydkulis-

Sc.

Bilen reagere dog ikke helt,
som man eller kunne forvente et
koretoj pa fire hjul ville. Den har
det med at tage nogle vilde ud-
sving. Jeg vil dog heller ikke tro,
at der er nogen der forventer rea-
lisme, nar de keber et spil, der
hedder "Crazy Taxi", si det er
nok okay. Fartfornemmelsen er
rigtigt god og den klaustrofobiske
fornemmelse af tung trafik, imens
at man bliver presset af en tids-
grense, giver bade stress og en
hektisk stemning, der virkelig far
spilleren til at foretage vilde ma-
novrer for at finde de hurtigste
genveje.

Nir det hele bliver lagt sammen,
er der ikke si meget at sige om
Crazy Taxi. Det virker mest af alt
som om SEGA prover at tjener
flere penge pa suppe kogt pa rig-
tig gamle ben. Jeg har brugt en del
timer pa at spille Crazy Taxi og
jeg synes dog stadig det er godt
spil, som man sagtens kan bruge
en del tid pa. Det er nemlig vane-
dannende pa den gode made.

Der er noget California Sum- | Crazy Taxi er et glimrende spil, der for en-
mer over hele spillet, og det er | gangsskyld lader pc-brugeren spille arkadespil
selvfolgelig fedt, nir man sid- uden at tenke sa meget, desvarre holder spillet

der og sveder i sin morke stue i

ikke lang tid, du vil neppe spille det mere end
et par dage, for det samler stov pa hylden.

fjernsynets skarpe skear.
Lydeffekterne er stadig gode
og skaber en temmelig god
stemning. Lyden af horn og
menneskernes riaben af din
korsel, sammen med din passa-

Systemkrav
500 Mhz, 3D kort

Anbefalet system
Et steerkt grafikkort

gers enten venlige og bifalden- KVALITET %
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I Wall Street Tycoon spiller du
bershaj, der skal lgse nogle helt
specifikke opgaver, det er fx at
tjene et vis antal millioner inden-
for en given historisk periode og
tid.

Her skrev jeg fx men det er

Nar man sa har vundet, sa sker
der det, at man kan begynde for-
fra. Ingen sejrsscener eller noget
som helst.

Det er utrolig svart at tage
dette spil alt for serigst, selvom
de meget gerne vil tage pa den
made.

desgnedby
EBiiscocRodgers

En lang film forteller om spil-
let og pa en padagogisk made
forklares man, at der altsa ikke
er virkelige penge indblandet.

egentlig forkert, for det er ene-
ste opgave i spillet. For at na
sit mal kan szlge og kgbe akti-
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Gold & Silvef

Kvalitet: 13 %

Den “flotte” hoved og eneste arbejdsskermen.

Der er vel efterhinden lavet et
godt stykke over 2-300 3D ac-
tionskydespil. Sierra har forment-
lig ikke spillet bare eet af dem,
for si havde de set, hvor hiblast
dette spil er. Fjenderne er hiblo-
se, men sejlivet. Det er ikke helt
usedvanligt at man hamrer tre
magasiner af pa en fyr pa 1 me-
ters afstand uden at han pavirkes.
Et sted skal man demontere
bomber, der helt dbenlyst er lavet
med plasticsprengstoffer, det
skal man bruge en bidetang for at
stoppe. Sa opgaven lyder at kaem-
pe sig hele vejen gennem banen
hente en bidetang og na tilbage
og klippe de forskellige bombers
tendinger over.

Den kunstige intelligens er lig
nul, og kollisionsdetektoren er
endnu varre. Lyd og grafik slar
alligevel det, pa en negativ made.

Die Hard: Nakatomi Plaza

Blod ikke-kantede grafik og skyg-
ge pavirkninger har Sierra ikke
opfundet.

Banedesigneren har besluttet at
et hojhus bestar af gange, gange
og lidt flere gange, og vinduer er
der ikke.

Formentlig gennemforer de fer-
reste spillet, dels fordi svaerheds-
graden bliver ganske vanskelig 1
det, at mindst halvdelen af gange-
ne kan du ikke ramme en fjende
pa 2 meters afstand, og dels fordi
det er sa grimt og kedeligt at man
ganske enkelt ikke gider.

Sa svert kan det sguda ikke
vere at lave bare nogenlunde ri-
melig fornuftigt skydespil.

Kvalitet: 17 %
Pris: 349,- kr.

Aussie Rules Coach

Hvad laver det spil overhovedet
i Danmark ?

Okay, vi kender intet til australsk
fodbold, men dette kunne vel vare
en made, at leere den sport at kende
pa. Skal vi tro dette spil, sa er det
umuligt at handle med spillere,
skifte taktik, lave sine egne takti-
ker, udvide sit stadium eller &ndre
sin opstilling. Det ma godt nok ve-
re nemt at veere trener dernede. Det
eneste du stort set kan ggre er at
sette kampen i gang og habe det
bedste.

Kampsekvenserer er stygge at se
pa, og nar man ikke ser pa dem kan
man fare vild i menuerne. Med an-
dre ord kan man ikke ligefrem sige
at dette spil gjorde min i forvejen
ikke eksisterende interesse for au-
stralsk fodbold stgrre.

Kvalitet: 14 %
Pris: Set i Fakta til 39,95 kr.




Hvem kender ikke Half-Life? Der
er udkommet et hav af mods og
spil, der er bygget direkte pa moto-
ren til dette ekstremt populare spil.

Sidstnavnte er et spil, hvor man
har @ndret banerne, personerne og
skydevaben, men man har altsa ikke
@ndret andet end det. HL. udkom i
1998, og da dette spil er bygget di-
rekte pa motoren, sa ses det meget
tydeligt, at spillet grafisk er langt
over sidste salgsdato.

Gunman har en ganske almindelig
historie, som man sikkert har skre-
vet efterhanden som udviklingen

skred frem. Det er noget med at du
er rumkadet og pludselig befinder
dig pa en fremmed planet for at un-
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mal. Alt sammen har vi hgrt og set
for, og endda bedre.

Der er bestemt ingen hjerneaktivi-
tet 1 dette spil, du skal skyde, skyde
og skyde lidt mere. Set med nuti-
dens gjne, sa ses det tydeligt at bade
grafisk, lydmessig og at Al’en er
blevet gammel. Det er der ikke no-
get underligt i, men spgrgsmalet er
om man kan tillade sig at kreve
penge Gunman i dag?

Gunman koster 99,- kroner i
Siearras Best Buy serie. Til den pris
far man en okay oplevelse, hvis
man ikke har en kraftig computer
kan dette vare et velkomment spil,
men Gunman er et fem ar gammelt
spil, og dermed er det overgaet af
de fleste andre spil pa markedet.
GC er derfor kun til dem med en
smadarlig computer, der ikke kan
spille andet.

dersgge, hvorfor man har mistet
kontakten til planeten. Det har vi
vist hgrt for. ...

Det viser sig hurtigt, at
det handler om at en tidli-
gere leder er blevet for-
ladt pa planten, og nu har
erkleret krig mod menne-
skeheden. Det sker gen-
nem han har trenet en
lang rekke dyr og tidlige-
re soldater til dette for-

Forzldet og pa alle mader et middelmadigt
spil, hvis du har en ba& computer, sa er
Gunman interessant ellers ikke.

Systemkrav
Win9x/Me/2000/XP
P233, 32Mb ram

Anbefalet system
P266 eller bedre
64 Mb ram, 3D kort

%
KVALITET
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Amiga Forever Plus

Med Amiga Forever kan du genopleve firsernes Amiga og

alle dens muligheder.

Pakken er en emulation af en
Amiga, skriver Cloanto. Det kan
man udmarket sige, og dog ma
man ikke fotledes til at tro denne
pakke kan afvikle ret meget soft-
ware fra halvfemserne. Den emu-
lerere nemlig ikke AGA og gar
kun op til en 020 CPU og et gra-
fikkort.

Det betyder, at rigtig mange spil
og programmer ikke virker. Iro-
nisk nok virker ens diskettedrev
ikke sammen med AF. Det er ikke
programmets skyld, men Amiga

Indforstaet

AF er kan emulere alle Work-
bench fra 1.3 til 3.1, og Kickstart
1,2 og 3, sa det er fint nok, men
CPU en satter altsa sine begrens-
ninger.

Pakken henvender sig naturligt
nok til pc brugeren, men hvis man
aldrig har haft en Amiga, sa kom-
mer man let i problemer med AF.
Manualen er nemlig ikke til meget
hjelp, der er utallige ting, som
man forventer brugeren enten ved

E %' UAE 0.7.0bZ 68020+FFU, Release 5 -- Amiga Display [Mouse aclive - press Alt-Tab to cancel]
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Amiga Forever kan ogsa byde pa den fgrste udgave af Amiga,

kickstart 1.3

disketter kan rent fysisk ikke virke
1 et pc diskettedrev. Det gor, at
man er enten afhengig af at eje en
Amiga, der kan bruges som di-
skettedrev eller nojes med at bru-
ge cd-rom titler. Det nasten ko-
miske er, at de fleste cd-rom titler
enten krever AGA eller mere end
en 020 CPU, hvis vi ser bort fra
Aminet cd’erne, men langt det

meste indhold krever ogsi mere
end 020 CPU her.

pa forhand eller kan huske fra sin
Amiga tid. Fx at skifte tastaturet
over til sit eget sprog, man forkla-
rer ikke med eet ord, hvad chip og
fastram er, og hvordan man ind-
stiller det under konfigurationen.
En ikke Amiga ejer har ikke en
chance, for at vide hvad han skal
veelge. CPU forklares ikke, bruge-
ren ma selv regne ud, at en 68020
nok er sterkere end en 68000. Ja,
det er en selvfolge for dem, der

kender Amiga, men ikke for PC
brugeren, som pakken jo henven-
der sig til.

Et pc drev kan ikke lese DD
disketter pa et pc drev, men man
kan forbinde en Amiga med pc’en
og pa den made lase ens disketter.
Det er ikke optimalt, men okay.
Cloanto kan trods alt ikke klan-
dres for det, sa ind under sengen,
hvor der pa tredje ar 1d en gammel
A500 maskine. Ved hjxlp af et
serielkabel forbindes de to maski-
ner, og A500 behover ikke en
monitor. Man kan dog ogsa kebe
en adapter, s man kan smide DD
drevet ind i sit pc tower. Det har
jeg ikke gjort.

Jeg provede fodboldspillet Kick
Off og det virkede helt fint. Sa
gad jeg ikke mere diskettearbejde.
I ovrigt kan langt de fleste PD
serier sasom den fremragende 17-
BIT serie findes som cd, og det
kan anbefales at investere i disse
samlinger. Priserne pa disse cd’er
ligger typisk kun pa 2-300 kroner.

I gang med at prove

AF kan fint finde ud af mounte
ens harddiske og cd-rom og dvd
(registres som cd), sa frem med
cd’erne. Forst provede jeg et par
spil, og der var et par AGA spil
imellem, som jeg ikke lige var op-
mearksom pa ikke ville virke. Des-
varre er det ikke sidan, at AF
forteller, at spillet ikke virker,
eller er det Amiga, der ikke gor
det, det ved jeg faktisk ikke, men
maskinen gar bare i sort, og et par
gange matte maskinen resettes
helt, og det er ikke ligefrem sundt
for ens pc.

Des spil jeg provede var Defen-



Shufflepuck Cafe og Cannonfodder byder pd god
underholdning, desvceerre er det kun A500 titler
Amiga Forever lader os spille.

dengang, en sorge-
lig oplevelse, men
det virkede. Det
gjorde de fleste
mere serigse pro-
grammer. Af de
mere krevende jeg
provede var Pa-
geStream 3.3, der
virkede helt fint og
lob hurtigere end
pa en almindelig
020 Amiga.

Fine programmer

Der er vedlagt
Personal Paint 7 og
dopus 5 som de
helt store titler,
dertil kommer en
lidt ligegyldig tekst-
editor, en rakke
gode sméprogram-
mer og desuden er
AF lavet med New
Icons. Det er alt
sammen  meget
godt. Faktisk vil jeg
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grammet PP7, som er helt uval-
mindelig pragtfuldt at arbejde
med, og sa er vi igen tilbage ved
at programmet er haemmet af at
det tror det arbejder pa en
A500/020. Det betyder ogsd at
det fremragende Photogenics er
lukket land, alene dette program
havde varet begrundelse nok til
at kebe AF.

AF understotter fint en rakke
forskellige skarmoplesninger, og
den finder uden problemer ens
hardware, derfor vil printeren
formentlig nok virke, hvis jeg
kunne finde en driver til den.
Det kunne jeg ikke. Det samme
er nok tilfeldet med bade bren-
deren og skanneren.

En anden god ting er, at pro-
grammet bare kan legges som et
almindeligt program i en skuffe,
hvor man sa passende kan samle
alt ens Amiga software.

AmigaOS 3.1
En Amiga af den type AF kan
fremvise korer normalt 800x600

der Of The Crown, og det gik
helt fint. Kick Off 2 og et par
stykker mere virkede ogsa helt
fint, dog var der en for- pwrss WorKEeneR
ferdelig  baggrundsstoj %
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20-30 sekunder.

gd sda langt som at sige, at be-
grundelsen til at kebe denne pak-
ke ma vare pga. af tegnepro-

eller lavere oplesninger, og det
ses pa skarmen. Fontene er for
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se pa nogle af brugerpro-
grammerne. Personal
Paint 7 (vedlagt AF) og
Deluxe Paint 4 virkede
helt upaklageligt, men
klart maerket af at arbejde
som pa en 020 CPU.
Lidt trels dog, fordi ens
Intel CPU sagtens kunne
emulere en 060 CPU.
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sma til at virke pa en 1024x768
skerm. Ofte gor programmerne
skermen mindre, men beholder
oplosningen. Det er egentlig godt
nok, hvis man havde en 19”
skaerm, men nir man sidder med
en 15” skal man sidde halvt inde i
den for at se, hvad der sker pa
skaermen.

Konklusion

AF er en emulation af en A500
med 020 CPU og enten kickstart
1.3 eller 3.1 alt efter hvad man vil.
Men under 1.3 gar det ikke helt sa
glat. Min harddiske/cd-rom drev
blev ikke fundet, si det eneste
man kan arbejde med at fysiske
disketter.

AF kan udstyres med op til
8Mb chipram og op til 128 Mb
ram, samt udstyret med et cyber-
grafxkort. Det satter en naturlig
grense for hvilke programmer/
spil man kan bruge. Men helt ge-

Horkbench Screen

Readlie 4k

nerelt virkede de fleste ting fra for
1993 uden problemer, dog var det
et meget kaert gensyn at arbejde
med PP7, som vist nok udkom i
1998.

Massiv skuffelse

Da Cloanto udgav den forste
udgave af pakken tilbage i 2002,
udtalte davzrende chef Petro at
nu kunne ogsa PC folket opleve
Amiga. Sjzldent har man oplevet
sa ringe reklame for en platform.
Denne pakke far ikke en bruger til
sda meget som at overveje Amiga
som et alternativ, tvaertimod af-
skrives den pa stedet. Det er na-
turligvis helt tosset at bedemme
Amiga udfra en gammel model,
og det er det man far.

Hvis man har kebt pakken af
nostalgiske grunde, sa bliver man
formentlig lidt skuffet, for de fede
A500 dage var fede, fordi A500

leverede state of the art under-

holdning og programmer. 1 dag
falder Interword, Kick Off, North
and South etc. igennem med et
brag, men selvfolgelig er det nem-
mere end at finde A500’eren frem
under sengen. Nu skal du bare
finde den frem i en skuffe pa skri-
vebordet.

I det hele taget er det svert at
finde en grund til at bruge mere
end 500 kroner pi AF. Og har
man allerede kobt den oprindelig
pakke, si er denne plus pakkes
eneste plus, at der er en ny manu-
al og et par nye videoklip med,
hvor Jeff Mindler forteller om
Amiga.




TV SERIER PA DVD.

The Tripods

De fleste Sci-Fi fans har nok
lzest John Christoffers fremragen-
de trilogi ”Tripoderne”, efter tri-
logien skrev han en bog 0, der
handlede om, hvordan tripoderne
tog kontrol over Jorden.

Tv serien fra BBC tager sit ud-
gangspunkt i en landsby 1 ar 2089.
Tripoderne har overtaget Jorden,
og menneskerne lever nogenlunde
som man gjorde 1 17-1800 tallet.
Bornene bliver i konfirmationsal-
deren market med en metaldims,
der fjerner deres modvilje mod
tripoderne og 1 det hele taget gor
dem mere rolige, medgorlige og
blindt lydige overfor tripoderne.
Tripoderne ses som guder, der
har sorget for der er fred pa Jor-
den, og at forureningen er for-
svundet. Den unge Will har set,
hvordan markningen @ndre folks
adfzrd og lober vak sammen med
sin ven Henry for at slutte sig til
oprorene 1 De Hvide Bjerge. I
Frankrig stoder de pa Paul, som
de slar folgeskab med pa deres vej
mod bjergene.

Serien folger handlingen fra bo-
gerne meget noje, og siledes dak-
kes hele seson 1, dvs. 13 afsnit,
den forste bog ”"De Hvide Bjer-
ge”, mens seson 2 (12 afsnit)
daxkker anden bog "Dedens By”.
Og sa mangler vi den sidste bog,
for serien stoppede brat efter 2.
seson, og det er faktisk en kata-
strofe, for det er lykkes at lave en
perfekt ’season hanger”. Det gor
at man er ivrig efter at se den na-
ste seson, men den dukkede bare
aldrig op. Efter min mening var
det en dum beslutning, for BBC
star 1 dag med en serie, der usal-
gelig til tv, og salget pa dvd har
veret ringe. Og det er klart nok,
nar man disker op med en fortsat
serie uden slutning. Seertallene
var for lave for serien, og produk-

| tionsomkostningerne ma have

varet enorme. Store udendors
lokaliteter, alle kostymer og de
mange special effekts ma alt sam-
men have givet en meget dyr pro-
duktion, der nzrmest krever at
have meget hoje seertal for retfer-
diggores. Det er ogsa en meget
flot serie, der var langt forud for
sin tid.

Seriens 25 afsnit (ca. 24 minut-
ter pr. afsnit) er generelt spenden-
de, men seriens afsnit barer ogsa
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preg af tomgang og manglede
udvikling. Ironisk er det, at et af
krittkpunkterne netop var, at der
skete for lidt 1 den, men da serien
stoppede skete det netop som
handlingen (endelig) var kommet
op 1 omdrejninger. Fra afsnit 15-
16 bevager handlingen sig langt
hurtigere fremad, og man kan ty-
deligt maerke at instruktoren ende-
lig har droppet forsoget pa ner-
mest side for side at gengive bo-
gerne.

Det er sveart at give en anbefa-
ling af serien, for pa den ene side
er handlingen spzndende, selvom
nogle afsnit gar lidt i tomgang, pa
den anden side er den overordne-
de historie sd god at det trakker
meget op pa bedemmelsen, men
slutningen er katastrofal, og for at
fa slutningen med er der kun én
vej, nemlig at lese bogen. Men
der er ingen tvivl i mit sind, nar
det er betingelsen, sa vil jeg nok
anbefale at bruge pengene pa at
kobe alle bogerne fra starten og sa
skare serien vk, 1 hvert fald ind-
til du finder den kraftigt nedsat.

Blake 7

Ogsa Blake 7 kommer fra BBC,
1 modsatningen til The Tripods
var dette en lavbudget serie. Ideen
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har varet af skabe en lang sam-
menhzngende historie, hvor op-
roreren Blake skulle skabe et op-
ror mod et diktatur, der har un-
dertrykker hele galaksen med vold
og tetrof.

Den handling holder man sig
nogenlunde til gennem de forste
to sesoner. Men efterhanden som
serien skrider frem opdager man
at seriens personer er for fi og
farvelose til at fylde 12 afsnit pr.
saeson, nir hver afsnit nu skal vare
hele 50 minutter.

Da galaksen pludselig bliver tru-
et med invasion er Blake’s trop-
per nodt til at begrave stridsoksen
og danne fzlles front. Saeeson 2
slutter med at de har dannet falles
front, og invasionen er nart for-
staende, altsa en rigtig season han-
ger. Indtil da har serien ikke be-
vaeget sig meget over middel, men
for SF fans er der bestemt meget
at hente, mens alle andre forment-
lig allerede er staet af efter de for-
ste 3-4 afsnit.

Desvarre gar der herfra vold-
somt ned af bakke. Det store slag
er overstéet, da seson 3 starter og
vi far blot at vide det er sket og at
Blake og alle vennerne er blevet
spredt ud over galaksen. Vi far
end ikke at vide, hvem det var der

angreb.

I seson 3 er det meste af besat-
ningen udskiftet, inklusiv hoved-
personen Blake, og handlingen
gar helt ded. Der bruges 6-7 af-
snit pa at finde besatningen, og
Servalan skal genvinde kontrollen
over sit imperium, hvilket mildest
talt sker pa en mystisk made.

Da vi nar til enden af seson 4
har handlingen kort i ring, varet i
tomgang det meste af 2 sesoner
og det er med et lettelses suk af
sidste afsnit ruller over skermen.

Serien er flere steder ufrivilligt
motrsom, fx kan man se en hum-

melsok komme til syne, da et be-
setningsmedlem bukker sig i en
luftsluse. Da de er strandet i en
orken ser man store regnskyer
trekke op sammen med et typisk
engelsk efterars vejr, mens Blake
fortxller at gennemsnitstempera-
turen er over 50 grader. Der er
lavet masser af sider pa nettet, der
er dedikeret til serien og hvor fej-
lene er naevnt.

Effekterne er naturligvis ringe
set med nutidens ojne, men det
gor det ikke bedre, at effekterne
ogsa med datidens ojne var ringe.
Godt nok er vi tilbage i 1978-82,
men Star Wars kom altsa i 1977,
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sa teknologien var langt bedre end
det som vi prasenteres for.

Blake 7 kommer pa 4 dvd kas-
setter, der hver rummer en szson,
alt i alt 52 afsnit af godt 50 minut-
ters varighed. Der er for fa ekstra
ting pa dvderne, en enkelt 30 mi-
nutters film om tilblivelsen af seri-
en er det blevet til, og det er for
ringe og for lidt.

Alt i alt er der ikke andet for
end at konkludere at serien var
okay 1 mangel af bedre da den
kom frem, men i dag er det spild
af tid. Hvis historien havde varet
god, havde vi accepteret at effek-
terne var pinlige, og skuespillerne
er mildt talt darlige. I realiteten
star vi med en darlig historie, for-
talt af darlige skuespillere.

Manebase Alpha (Space 1999)

Serien hedder Space 1999 og
foregar pa manebasen Alpha, der-
af kom den danske titel.

Da DR i sin tid sendte serien
trak den fulde huse, og det er vist
sidste gang det er sket i Danmark
med en science fiction setie, der
generelt har det rigtig darligt 1
Danmark. Serien er dog for nylig
blevet genudsendt pa TV2 Zulu
sondag formiddag.
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Alpha er som sagt en base pa
manen, hvor man har besluttet
dels af forske i at leve i rummet,
dels har bygget et gigantisk atom
affaldsdepot pa den morke side af
manen. En overgang undersogte
NASA om det var muligt i virke-
ligheden.

Serien starter i september 1999,
hvor affaldsdepotet pludselig
springer i luften og sender Manen
ud af kredslob og ud i verdens-
rummet.

Her oplever mandskabet sd det

=

T

ene eventyr efter det andet. Serien
opnaede kultstatus selvom dens
levetid kun blev to szsoner, eller
maske netop derfor. Maske var
det ogsa, fordi tiden netop var til
det, man har lavet et forseg pa at
bruge realistiske rumskibe, reali-
stiske rumdragter og realistisk at-
mosfzre. Personerne virker tro-
verdige, og de har et liv.

Men lad det vare sagt med det
samme, serien holder ikke. Histo-
rierne er slet ikke gode nok, til
gengzld er skuespilpraestationerne
faktisk helt gode. Serien er en af
de fa SF serier, der har formdet af
finde bade kendte og hzderlige
skuespillere til serien.

Mainebase Alpha er en serie, der
kan ses, men ikke mere end det.
Hvis man vealger at bruge de sma
300 kroner pa serien, sa vil det
bedste rad vare at se den sma bid-
der og tage den for det den er. En
god halvfjerdser serie, der er hardt
plaget af tidens tand.
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FA ET GRATIS COMPUTERSPIL

Hvis du skriver en artikel, anmeldelse eller lign til
Din Computer kan du frit vaelge et computerspil.

Du kan valge mellem fglgende titler:

Al Unser Racing. Race

Allegiance . Simulation

Black & White. Action

Blade Warrior. Kampspil
Championship Manager 3 season 99/00. Fodbold-
managerspil

Die By the Sword. 3D

Dreams to Reality 3D. 3D

Druuna. 3D adventure

Earth 2140 (virker ikke pa XP). Strategi
Fifa 98. Fodbold

Fifa99 . Fodbold

Forsaken. ?

FreeSpace . Action

Grand Prix Manager 2, manager
Gadget. Adventure

Hexen II. 3D

Industry Giant. Simulation

Jedi Knight Dark Forces. 3D

Johnny Herberts GP Championship. Race
Kick Off 2002. Fodbold

Krossfire KKND 2. Strategi

Max 2. Strategi

MDK. Action

NFK. Action

Private Eye. Adventure

Quake . 3D

Racing F1. Race

Rally Championship. Race
Redneck. 3D

Samurai Spirits . Kampspil
Shadows Over Riva . Rollespil
Shattered Light. Rollespil

Sidney 2000 Sport. Sport
SimCity3000. Simulation
Snowboard Race. Action
Bodyboarding 2. Action

Star Wars Rogue Squadron. Action
Stellar Mercenaries. Action
Tactical Manager 2 . Manager
Toca Touring Car Championship. Race
Tom Clancy SSN. Simulation
Tribes 2. 3D

Ultra Fighters. Simulation
Carrier Strike Fighter. Simulation
Unreal. 3D

WaterWorld. Strategi

Nar du har skrevet din artikel, sa husk at skrive 2-3
spil pa, som du kunne tenke dig og ligesa vigtigt at
du skriver en adresse pa, sa jeg kan sende spillet til
dig. Der er eet eksemplar af hver, sa det er efter
forst til mglle princippet.

Hver anden maned kan du hente et nyt nummer af Din Computer pa

www.damat.dk

Det er gratis



