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oulless er beviset pa at
verken 16 millioner
arver eller super lyd er
odvendigt for at
underholde. Soulless er
gameplay, og er det
ikke 1 virkeligheden det,
der er grunden til vi
spiller?
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Beta spil til fuldpris?

Hammerpoint sendte i novem-
ber12 spillet War Z pa markedet
sammen med en levende beskri-
velse, der bl.a. bed pa billeder af
spillere, der korte 1 biler og tekst,
der fortalte om et 400 km2 stort
landskab og op til 270 spillere pa
hver bane, der skulle arbejde
sammen om at nedkampe zom-
bierne, der havde overtaget Co-
lorado. Colorado skulle vere
gengivet si nejagtigt at man lige-
frem kunne besoge sit eget hus
og genkende det. Hvis man boe-
de i Colorado ma det have lydt
ekstra interessant.

Hvad man si modtog var et
landskab pa max 100 km2 og
serverne kunne overhovedet ikke
handtere i nerheden af 270 per-
soner, nermere 50. Landskabet
har ifelge lokalbefolkningen ikke
det noget at gore med virkelighe-
dens Colorado og endelig kan
man ikke kore biler. Samtidig har
man lavet spilsystemet sadan at
man absolut ikke opfordres til at
arbejde sammen, men nermere
det modsatte.

Hammerpoint mente, at de hav-
de leveret varen, nemlig et spil,
der var under udvikling og vitter-

lig vil blive det spil, som man har
beskrevet. De henviste til at det
stod 1 licensaftalen og har nevnt
som argument at World Of War-
craft anno 2004 ikke har meget
at gore med det spil, som man
sidder med 1 dag.

Steam var uenig og endte med at
stoppe salget af spillet og give
kunderne pengene tilbage.

Det kan meget vel vare at Ham-
merpoint kan have ret, og havde
Hammerpoint nu skrevet at det
var en betaversion og prissat den
derefter, si havde alt varet i or-
den.

Man undre sig over, hvad der
egentlig er sket i hovederne hos
Hammerpoint. Man sendte ikke
kun et uterdigt spil pa markedet,
men man skrev direkte forkert
indhold pa pakken, samtidig skal
man bruge penge pd at kobe va-
ben derinde, viben man endda
nemt kan miste, men si kan man
jo bare kebe nogle nye.

Det hele virker som et desperat
traek for at skaffe penge i kassen
til at holde firmaet flydende.
Abenbart forstair Hammerpoint

ikke at de mange skuffede spille-
re aldrig i fremtiden gider kobe
deres spil og hvor hurtigt jungle-
trommerne egentlig gar 1 spilmil-

joet.

Jeg synes selve konceptet med et
3D spil i ”zombieland” lyder
spendende, men der er virkelig
lang vej, for vi star med et or-
dentlig spil, jeg tvivler pa det
sker, men jeg vil hellere end ger-
ne tage fejl

Mailliste

Efter opfordring kan du komme
pa en mailliste, si modtager du
en mail, nar der er et nyt num-
mer til download. Det sker seks
gange om aret. Du modtager ik-
ke mails fra DaMat udover dette
og din mail sxlges eller deles ik-
ke med andre.

Hvis du har forslag, ideer eller
tanker om bladet eller hjemmesi-
den er du meget velkommen til
at dele den med mig.

Send en mail til mig pa:
kim@damat.dk

Vises 1juni 2013
Kim Ussin

Din Computer

udgives af DaMat, Bonderup Ostergade 15,

9690 Fijerritslev.

TIf.: 86 82 03 96

E-mail: kim@damat.dk

Hjemmeside: www.damat.dk
Ansvarshavende redaktor: Kim Utrsin

Hvis du har lyst til donere et mindre belob til forlaget kan det

dets fokus er Windows, Amiga, Amstrad, Commodore 64 , i

mindre grad sci-fi, teknologi og film andre retro maskiner.

Alt anmeldt software/hardware skal kunne bruges pa en al-
mindelig moderne pc med WindowsXP/Vista/7/8

Bladet er udgivet ”as is” derfor ma du forvente mindre sld og
stavefejl. Bladene opdateres lobende for den slags fejl. Du er
meget velkommen til at gore opmarksom pa de fejl du matte

finde.

ske pa: Konto: Reg: 7461 Nr: 42000934240 - skriv venligst

donation og evt. dit navn/mailadresse. Mail eller postkort er

en anden made at stotte bladet pa.

Retro reklamerne er naturligvis forzldet og producenterne

og december.

kan ikke kontaktes lengere. Linket nederst pa bagsiden er til

flash versionen af spillet.

Du er velkommen til at bidrage med materiale til bladet. Bla-

Bladet udkommer i 2013 1 februar, april, juni, august, oktober

© DaMat 2013, 1. udgave

Bladet ma frit distribueres 1 uzndret non-kommerciel ojemed.
Artikler ma ikke bringes pd hjemmesider eller pd tryk uden

forudgéende aftale med forlaget DaMat.
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Bedommelse

Oplevelse

Hvilken spiloplevelse stdr man samlet set med, ndr man ser pd
genren og hvad man bgr kunne forvente. Etf retrospil bedammes
ud fra hvad man kan forvente af den pdgceldende maskines gra-
fik/lyd muligheder.

Bemcerk DC ikke betragter Amiga som retro.

Gameplay

Er spillet en forngjelse at spille eller er det ikke. Her kigger vi bl.a. pd&
sveerhedsgraden, interface, computerens Al etc. Det handler
ganske enkelt om man bliver underholdt eller e]. Det spiller ikke
meget ind hvilken maskine, det er til. Om end man naturligt nok
har (eller begr have) andre forventninger fil et retro spil end til et nyt
spil anno 2013.

Holdbarhed

Nogle spil er vanedannende, andre er ikke, nogle har et fedt ga-
meplay, men er overstdet i lgbet af en time. Hvor lang tid efter ka-
bet er det fortsat en del af din harddisk? Prisen har en ganske stor
betydning p& dette punkt, man kan med rette forvente at man
ogsd spiller et 400 kroners spil efter tfre dage, men taler vi om et
gratis spil, der er gennemfert pd& 3 timer, s& er det mere tilgiveligt.

Kvalitet

Her holdes det hele op mod hinanden. Hvilken samlet fornemmel-
se sidder man med, den samlede oplevelse, prisen, holdbarhed
og hvad man kan forvente. Scetter du et retrospil i maskinen bgr
du have forventninger, der er afstemt med at produktet er 20 ér
gammelt, du bgr have andre forventninger, hvis du lige har lagt
400 kroner pd disken.

De forste 3 maneder

Hvor lang tid fastholder spillet din interesse. Start er lige nar du satter
det i, ca. de forste 10-15 minutter, altsd hvad er forstehandsindtrykket.
Det er naturligt nok et gzt et stykke hen af vejen.

Retro eller ej?
Du er nappe 1 tvivl pa anmeldelsen, néir du leser teksten, men generelt
betragter jeg det forst som retro, nar det har mindst 15 ar pd bagen.

Karakterskala

95% eller bedre
Et mesterverk, der er ikke meget
kritik at udsatte spillet for.

84% - 94%

Fremragende produkt, det er
maske et par smating, der ikke er
helt optimalt, som trekker ned.

70% - 83%

Du stir med et generelt godt
produkt, der er nogle vasentlige
mangler, som trekker ned, men
der er ogsa mange gode ting. For
fans af genren.

55% -69%

Det er ikke sxrlig godt, heller
ikke sarlig skidt. Der er maske
oplivende elementer, men rigtig
godt bliver det aldrig. Find et
preview eller les en anmeldelse
mere af det pa nettet.

35% - 54%

Vi er et godt stykke under mid-
del, bevares der er maske enkelte
gode ting, men gennemgaende er
produktet bare ikke rigtig vaerd
at beskaftige sig med.

0% - 35%

Det er helt galt dette her, selv
tans af genren vil tage sig til ho-
vedet i afmagt.

Minimum systemkrav

Hverken systemkrav eller anbefalet systemkrav er
komplet og du bor derfor altid undersoge det nar-
mere inden du keber.

Ved systemkrav oplyses det som producenten skri-
ver er mindstekravene. Du far en fin fornemmelse af
om du kan kore spillet eller ej. Der oplyses kun sty-
resystem, CPU, ram og grafikkort, medmindre noget
specielt gor sig gxldende.

Anbefalet system

Dette er det anbefalede for at fa en god oplevelse
med spillet. Du star ikke nedvendigvis med den su-
verant bedste oplevelse spillet kan levere, men med
en fin oplevelse af spillet.

Ligger du meget under det anbefalede systemkrav, er
det min anbefaling at lade spillet ligge.
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Det blokerer vi da - og ikke mere

I lande som England, Danmark
og Sverige blokerer man sider
med bernepornografisk indhold.
Jeg ved ikke med jer, men jeg an-
tog det som en selvfolgelig at man
naturligvis derefter gik videre med
sagen, herunder naturligvis at rej-
se sigtelse mod de ansvarlige og at
fa siderne vk fra nettet.

Imidlertid har den tyske arbejds-
gruppe ’German Working Group
against Access Blocking and Cen-
sorship”(AK Zensur) i samarbej-
de med ”European civil rights
advocacy groups” fremvist at der
faktisk ikke skete mere end bloke-
ringen pa de 167 sider man un-
dersogte.

Den tredje udbyder i Indien rea-
gerede efter tre dage og tog siden
ned.

Fjernelsen af dette forfardelige
indhold og retsforfolgelse af de
ansvarlige burde have hojeste pri-
oritet. Internet blokeringer forer
til det modsatte, forteller Alvar
Freude, der skrev rundt til udby-
derne.

Bloker og glem, synes strategien
at vaere, forteller han.

De resterende 164 sider man un-
dersogte, indeholdte enten slette-
de sider eller sider, der ikke inde-
holdte berneporno.

Siderne kan vaere

Alvar Freude forteller at

blokeret i 4revis Bloker og glem  man helt dbenlyst hver-
selvom de ikke  strategi ken gir efter forbryderne
lengere indeholder eller undersoger siderne
ulovligt materiale, igen efter en periode.

selvom de er slettet, men tre var
endda fortsat fyldt med bernepor-
no. Myndighederne blokerer
abenbart bare siderne og sd gor
man ikke mere.

Ud af de 167 sider var der tre si-
der der indeholdte berneporno,
to af de tre sider havde vearet blo-
keret i Danmark siden 2008. I
mere end fire ar har myndighe-
derne altsa kendt til disse tre sider
og har ladet dem fortsztte pd net-
tet, selvom deres indhold abenlyst
er ulovligt.

Abenbart har myndighederne in-
tet gjort for stille de ansvarlige til
ansvar eller for fi dem lukket er-
klerer AK Zensur, der fik de tre
sider lukket med nogle fa mails til
udbyderne. De to sider blev luk-
ket pa mindre end tredve minut-
ter forteller AK Zensur.

“Fire and forget” er parolen.

AK Zensurs Vera Bunse har for-
sogt at fa EU til at komme med
telles regler pa omradet, men det
er begrenset, hvor effektivt en
blokering er. Ideen med blokering
ma ikke blive at bare gemme vak
uden at reagerer yderligere.

Alvar Freude opsummer: Politi-
kerne burde reagerer i stedet for
bare at gemme indholdet vk for
beskueren, siderne skal fjernes og
de ansvarlige skal retsforfolges.

Den fulde rapport kan findes vo-
res hjemmeside (DC 57 argang
2013) eller pa AK Zensurs egen
hjemmeside:

http://ak-zensur.de/2010/09/
looking-away.html

Microsoft skrotter

Messenger

Microsoft skrottede for nogen
tid siden Hotmail, og nu er ti-
den kommet til chat-tjeneste
Windows Live Messenger, ogsa
kendt som MSN Messenger.

MS vil integrere Messenger i
Skype (en del af MS koncer-
nen), allerede nu tilbydes bruge-
re af Skype 6.0 muligheden for
at logge ind med en Microsoft-
eller Facebook-konto.

12009 havde Messenger over
330 millioner brugere, men det-
te tal er formentlig faldet vold-
somt siden.

XBox720 til jul?

Som pc brugere har du maske
troet at den ma vare udgivet for
leengst, for der er efterhanden
blevet snakket om den 1 adskilli-
ge dr. Nu skulle rygtet sige at
den kommer op til julesalget i
2013. Playstation 4 kommer for-
mentlig forst 1 foraret 2014.

Vi skal helt tilbage til 2005 for
at finde lanceringen af den nu-
vaerende Xbox og for PS3’s
vedkommende 2006. Sa det er
maske ogsa ved at vare tid.

Mange PC spillere har i1 ovrigt
veret yderst irriteret over dette,
da mange spilproducenter laver
deres spil til bade konsollerne
og PC, mange gange valger
man derfor at udsende pc spillet
med xbox/ps3 grafik, der altsd
er vesentlig under det som en
moderne pc kan prestere.

Maiske kommer der nye tider i
2014»
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Facebook proppes med
reklamer

Facebook har endnu engang en
plan om at @ndre layoutet, denne
gang er det med endnu flere re-
klamer og ikke lengere bare 1 si-
derne, men inde i selve tidslinjen.
En anden @ndring er at ens ind-
leeg ikke fremhaves hos ens
’tolgere”, hvis man ikke betaler
for det.

Der er ingen, der er dod af at se
en reklame, lyder det fra firmaet.

Det er rigtigt, men maske Face-
book har maske glemt, at der er
masser af programmer, der har

skremt brugere vak med rekla-
mer.

EA stoppede alle reklamer for
Sim City efter kun ganske fa da-
ge pa markedet. Problemet skyld-
tes ikke spillets kvalitet, men at
spillerne havde svart ved down-
loade spillet og endnu svarere
ved at logge ind pa serverne og

dermed spille spillet.

EA opfordrer spillere til kun at
kobe spillet gennem officielle ka-
naler, da EA ikke opbytter spil,
fordi man har fiet en forkert

sprogpakke pa en uofficiel side.

Jamen, vi venter da bare

Det er efterhianden snart 9 ar siden World Of Warcraft kom pa din
computer, i snart ligesa lang tid har man talt om en WOW film. I 2007
gik man sa smat i gang med projektet. Filminstruktoren Sam Raimi
(Spiderman 3) blev hyret, men Blizzard var ifelge ham ikke sarlige go-
de samarbejdspartnere.

Blizzards eget manuskript var ifelge Raimi sa hablest at han skrev sit
eget, som Blizzard forkastede uden anden begrundelse end at de ikke
kunne lide plottet. Han havde brugt ni maneder pa at skrive det og fol-
te ikke Blizzard tog det alvorligt nok. ”De havde en rakke indvendin-
ger mod vores manuskript, som i bund og grund bestod af, at de ikke
kunne godkende plottet og hellere ville ga i en anden retning. Efter ni
maneders arbejde skulle vi altsa starte forfra.” forteller Raimi til bladet
Vulture.

Han startede forfra, men Blizzard blev utalmodige og stoppede projek-
tet. Projektet er nu overladt til Duncan Jones (Moon) og Raimi er
overbevist om, at Jones nok skal fi lavet en fremragende film.

Der er ikke sat nogen dato for produktionsstart. Man ma da hdabe ma-
nuskriptet bliver godt efter nu snart seks ars arbejde med det.

Mike Singleton blev 61 ar. Han
stod bl.a. bag spil som Lords of
Midnight og Doomdarks Reven-
ge. Spillene foregik i et 3D uni-

vers i en tid, hvor alle spil var
2D.

Der gik blot 12 timer fra
det nye Lara Croft spil var
pé gaden til det forste nude

L Singleton havde ingen storre no-
patch kom.

stalgiske folelser for 8-bit tiden,
han sagde, at det klart var sjovere
at arbejde med spil i dag end tid-
ligere. Han arbejdede med spil til
sin ded. Han var seneste involve-
ret i Race Driver Grid, der ud-
kom i 2008 fra Codemasters.

Det var neppe sidan som
pa billedet her til venstre at
Crystal Dynamic havde for-
stillet sig Lara.
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Angry Birds: Star Wars

Ny lyd og grafik er ikke alt, der er ~ met nye fugle med lyssvard, la-

forandret i denne version af det serpistoler og der er kommet nye
populare spil. materialer til, sadan at spillet igen
er blevet svart uden at vare fru-

Forst og fremmest er der kom- strerende.

les rigtig godt mellem de forskel-
lige spilscenarier.

Det kleeder spillet og Star Wars
er et af de bedste Angry Birds
spil pa markedet.

Den overordnede historie fortel- g

Yeti Hunter

Du gar rundt i landskabet for at finde en yeti (den afskyelige snemand),
og det er sadan set det. Grafikken er reedsom. Jeg ved godt det er free-

ware, men derfor kan man altsa godt legge mere end en halv times ar-

bejde i grafikken. Lyden er lidt spendende i starten. Du kan selv prove
spillet, det ligger 1 DaMats freeware sektion. Det kraver ingen installa-

tion, sa heldigvis behover du ikke se mere til det efter et par minutter.

Pixel Force: Left 4 Dead taktisk var et ganske habilt sy-
Eric Ruth elsker Nintendo En- stem. Grafik og lyd er nydelig og
tertaiment System og han elsker lyden ringe, og sadan var det da
Left4Dead (anmeldt i DC55), vist ogsa. Dette spil er mest for
hvad ville der mon vare sket, sjov, jeg gad det kun i ganske
hvis Left4Dead var kommet til kort tid.
NES?

Det bringer narmere minder om
Det er der kommet et ganske ud-  at 1986 maske ikke bod pa ver-
mearket NES look a like spil ud dens historiens bedste spil

af. Man skal huske pa at NES

PLAYER 1=
I | 4

Bade gratis og kommerci-
clle be%ger hggger her. Her ligger bide nye og gamle
numre. Samtlige numre kom-
mer hen af vejen her.
Hvem er jeg, hvad laver Der er ogsa en komplet ind-
forlaget og hvad kan du holdsfortegnelse af alt, hvad
kobe. der er blevet bragt.

Download

Retro spil, remakes, freeware
spil og programmer.

Er et freewarespil omtalt/
anmeldt i Din Computer, sa
kommer det her, hvis det kan
lade sig gores.

Ny spil sektion

| De forste spil i DaMats Retrosektion er kommet.
Alle spil er 100% gratis, lovlige og testet for b3de



Da jeg begyndte at g4 med planerne om at lade bladet blive mere
retro end nutidig, sd opdagede jeg til min overraskelse at re-
troscenen er fantastisk stor. Der udkommer bade kommercielle
spil, nye freeware spil og remakes af de gode gamle spil.

For nogle sjuskede udviklere betyder retro, at man ikke behgver
legge den store indsats i grafikken, nogle store blokke og lidt
sjuskede sprites, sa er man korende.

Men der er sa sandelig ogsa de
udviklere der leegger mindst lige-
sa meget arbejde i deres produkt
som de bedste gjorde dengang
og de far skabt spil, der er ligesa
gode som i1 ’de gode gamle da-

2
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Et af de teams er Psytronik Soft-
ware. Georg Rottensteiner har
programmeret spillet, grafik, pla-
kater, cover m.m. kommer fra
Trevor Storey og lyd af Mikkel
Hastrup.

Resultatet af deres anstrengelser
hedder Soulless, udgivet i juni
2012 og gjort gratis i dec12. Det

kunne simzand ligesa godt vare

udkommet i firsernes glansperio-
de og have klaret sig fuldt ud li-
gesa godt som de bedste.

Soulless er et platformspil, hvor
man skal udforske omgivelserne.

Historien

Historien er den at den gode
konge erklerede 7a time of pea-
ce for all”, det gor den onde
troldmand vred og han stjler
hans sjal og gor ham til et fryg-
teligt baest. Efter tusinde ar far
han mulighed for at stikke af, og
tor han kan gore krav pa sit kon-
gerige, ma han genvinde sin sjzl
og dermed skifte tilbage til men-
neskeform.

— 3

1_4014 FOUND GOLD

Kongens sjxl er imidlertid delt 1
12 stykker, som man har gemt
omkring i katakomberne, sa du
er 1 form af kongen nedt til at
undersoge hver eneste krukke,
huller i muren og alle mulige
gemmesteder. Hvert sted kan
afslore en del af sjalen, men du
kan ogsa finde ekstra bonus ting,
sasom noget der giver ekstra liv,
draber alle fjender, fryser dem,
juveler eller noget helt andet. Ju-
velerne giver point til din
highscore.

Nir du har samlet de 12 dele,
skal de til sjelekammeret og lag-
ges i den rette rakkefolge. Den
rekkefolge far du ledetrade til
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Wi body dstorted

Sonlless kan kobes i en fysisk version, ifolge Psytronik var det svereste skaffe covers til bandversionen. Cartridge version, der
kommer med kort, tegneserie og meget andet kostede £, 30, kostede fordi den pakrke forsvandt som dug for solen. Disk koster
9.95 og en band 4.95. Digitale downlad koster 1.99, men spillet er frigivet som gratis download.

gennem hele spillet pd murene.
Rakkefolgen er vilkarlig fra spil
til spil.

Rustne evner

Reklamen siger, at spilomradet
er massivt, det er det nok ikke
helt, men man kan dog fortsat

|- gt .l

godt fare vild, for det er ikke ba-
re at klo pé fra venstre mod hoj-
re og sa tilslut na et endgame
monster. Tilslut vil jeg ikke tro
det tager mere end en time at
gennemfore det. Men det tager
sin tid at na dertil.

E_E_I:"_E_I:"_I:"_E_I:"_E_
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Det forste man maske konstate-
re er, at ens evner i at hoppe
rundt og i det hele taget spille
platformspil er rustet ganske be-
tydeligt over arene, heldigvis dor
man ikke, fordi man rorer en
fijende, man mister energi og nar
energien rammer nul der man.

Heldigvis sker ens respawn oje-
blikkeligt, s man kan komme
tilbage og forsoge igen. Ens
energi kan ogsa heales forskellige
steder, men nar man dor ryger
man altsa temmelig langt bagud.
Det er nok op til temperament
om man bryder sig om det. Man
opdager dog hurtigt at ens evner
vokser markant fra ded til ded.

I Soulless hopper man som i
Ghost’n Goblins, dvs. man kan
ikke styre i springet. Lidt overra-



What, vil man have wig t1/ at
spilledét??-var mit forste ind-
tryk,: men-nar man lige har ind-
stillet sig pa, at det her altsd er
C64, sa begynder man at spille
spillet.og opdager det fangslende
ganmeplay.

Soulless er et af de bedste plat-
Jormspil 1il. C64 og det kan

Snildt tages frem fra skuffen ogsa efter e/ RluaIs for en Rort periode.

HE DECLARED A T1ME OF FEACE FOER ALL.

skende har vores konge, der er et
grimt modbydeligt monster in-
gen viben eller slag (udover den
trolddom man kan finde i kruk-
kerne) til at bekeempe monstre-
ne, og det er da lidt underligt.

Nemt?
Soulless ville helt sikkert 1 1987

vare betragtet som et nemt spil,
men for dem af os, der er bund-
rustne, sa er det altsa langt fra
nemt.

Grafik og lyd

Mit forste indtryk af Soulless var
at det var crap grafik, men det
endre sig hurtigt. Dels omstiller
man hjernen til at, nu er det altsd
Commodore 64, dels opdager
man hvor funktionel og flydende
den egentlig.

Efter ti minutter tenker man
faktisk ikke over at det er 16 far-
ver og grafik anno firserne. Der
er kun et soundtrack, men det er
sa langt, at man forst legger
merke til det, nar man lytter
godt efter.

Soulless er et rigtig godt spil, be-
vares man raber ikke genistreg,

men det er vel heller ikke strengt
noedvendigt. Gameplay er for

De fgrste 3 maneder

1méned 3méneder

de fysiske spil solgte fremragen-
de de forste tre maneder og efter
seks maneder er salget stod set
forsvundet. Dette er dog helt
almindeligt lyder det fra grup-
pen, sadan har det nemlig altid
veret, siden deres forste spil —
og formentlig ogsa dengang i
firserne.

Pa hjemmesiden kan du finde
spillet, en version med trainer,
maske du kan fa den til at virke,
jeg kunne ikke, samt et stort kort
over hele spillet.

Du kan ogsa kebe en fysisk kopi
af spillet, hvis du har en C64 ma-
skine. Firmaet udgiver ogsa an-
dre retro spil og simand ogsa
’rigtige” nutidige spil. Tjek selv:

http:/ /www.psytronik.net/

sin genre rigtig vellykket.

Gratis download

SOULLESS eller £30 - £5

Soulless er et forbloffende godt spil.
Man foler god fremgang fra spil til
spil, men for du kan se endsequence
ma du paregne de forste ti timers

Soulless er tilgengelig som fy-
sisk spil pa disk, band eller
cartridge, og priserne ligger fra
4,99 tl 29,99, men sa far du

ogsd bade tegneserie, plakat, spil.
kort og en cd med om spillets Systemkrav Anbefalet system
tilblivelse CCS064 eller lignende.

Cmmodore 64

Psytronik Software tog i star-

ten 2 pund for et digitalt Oplevelse 88 %

download, der kan bruges pa ga:;;?::e i 23,,2

din emulator, men nu er spillet o
gratis. Deres begrundelse er at | KVALITET %o




The War Z

Hvor skal man dog star-
te og slutte med denne
redsel, som Steam trak
tilbage, da det viste sig
at Hammerpoint havde
sendt en betaversion pa
markedet som fuldpris-
spil.

Du er en af de fa ovetlevende
efter en eller anden katastrofe,
som har efterladt verden fyldt
med zombier. Ifelge reklamen
for spillet, sa handler det om at
finde andre mennesker og sam-
men sla zombierne tilbage. Sa
langt sa godt.

Pa dette reklamebillede kunne man “mdske” ligefrem fa det indtryk at man kan

Fore 1 biler. Det kan man bare ikke.

Man smides ud et ca. 100 km2
stort landskab, der er befolket
med zombier og andre spillere. I
starten er man nzesten ubevaeb-
net, og efter de forste 10-15 mi-
nutters spil begynder fejlene at
komme frem.

3 BAG OF CHIPS 4 CAN OF SODA 5 JUICE 6 CAN OF PASTA
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Lad os et sekund glemme at en
zombie til tider bade kan se og
lobe gennem vagge. Det skal
nok blive fikset i en patch.

Lad os glemme at Hammerpoint
lovede 400 km2 fotorealisme og
mindst 100 spillere pa hver bane,
der er neermere 100 km2 og 50
n grafik. Lad

spillere i smalunke
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os glemme det med grafikken,
jeg havde set billederne og min
computer kan sikkert ikke trakke
bedre grafik alligevel. Lyden er
desvarre ogsa helt forferdelig.

Men lad os bare glemme de fejl
og mangler, for det storste pro-
blem er, at spillet er helt abent.
Der er ingen missioner overho-




vedet, sa du star sidan set bare
midt i zombieland. Og hvad sa?
I virkelighedens verden ville jeg
nok forsege komme sa langt vak
som overhovedet muligt indtil
jeg stodte pa militeret.

Det naste problem er at andre
spillere kan stjale dit udstyr, sa i
praksis er det farligere at stode
ind 1 andre menneskespillere end
zombier. De andre menneskelige
spillere lider af pracis det samme
problem, som jeg kom til efter
en time, kedsomhed. Hvad er
min mission, hvorfor spiller jeg?
Desverre er der ogsa enormt
mange, der bruger hack, sa de
bade kan lobe igennem vagge og
er usarlige. Det oger ikke lige-
frem interessen.

I War Z skal man have kredit-
kortet frem, hvis man vil kebe
udstyr, men da man mister det
hele, hvis man drabes af et men-
neske, hvem gider sa det? Og 1
ovrigt er det nemmere at drabe
den naste spiller, der har varet
ligesa dum som mig og kebe ud-
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Noogye, det ser spandende ud.
Allerede efter en time er man
begyndende bekymmret for om det
her virkelig er alt. Efter fem ti-
mer er spillet mere eller mindre
droppet og efter et dogns spilletid .,
er interessen vak. Heldigvis fik

vi pengene tilbage igen for dette
skrammel. Hammerpoint skal ==

nok ikfke regne med at jeg kommer igen.

De fgrste 3 maneder

Snigskytter er der masser af, ja
faktisk far man et indtryk af
mindst halvdelen af spillerne ba-
re ligger pa et tag og skyder los
pa alt. Og den anden halvdel er
spillere med et hack. Zombierne
er nermest bare baggrund i et
helvede, hvor man konstant bli-
ver drabt af en fjende, man ikke
kan se.

War 7. efterlader en med en me-
get tom fornemmelse.

Valve modtog sa mange kla-
ger, at de tilslut trak det tilbage
og gav spillerne pengene tilba-
ge. Sa kan det vist ikke blive

spillet vil blive bedre med tiden.
Det kan i1 hvert fald nappe blive
meget darligere.

Seneste nyt (9/3): Steam har ladet
spillet komme tilbage pa hylderne, den-
ne gang #il 15 euro og en helt anden
beskrivelse. For jeg har lest rigtig me-
get positivt om det, skal de ikke regne
med, at jeg kober igen.

Det virker spaendende den forste
time, men meget hurtigt gar det op
for at man sidder med ufardigt spil.

verre for producenten Ham-

merpoint, der dog lover at
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Systemkrav Anbefalet system
WinXP eller bedre. 4GHz CPU
2GHz CPU 4Mb ram
~ | 2Mb ram
_ | 256Mb grafikkort
3 5 0
KVALITET %




Amstrad CPC 4

Den forste Amstrad CPC 464 i
1984 kom med 64KB ram, et
mangefarvede tastatur, indbygget
bandstation og monitor (enten
gron eller farve), allerede aret
efter kom 664 modellen som var
identisk, men bandstationen var
erstattet af et diskettedrev.

Den fik dog et meget kort liv,
for allerede samme ar (1985)
kom CPC6128, der var identisk
med 664 modellen, bortset fra
den havde 128KB ram.

Amstrad forblev i hele sin leve-
tid den evige treer efter
Commodore 64 og
Spectrum. Dels kom den
senere end de to andre
maskiner og dels var den
formentlig for dyr for de
fleste. Man fik godt nok
vaesentlig mere med sin
maskine end ved de to
andre, hvor man skulle
kobe bade bind eller di-
skettestation separat.
Men de havde den fordel
at man kunne bruge sit
fiernsyn til dem. Det
kunne man ikke med
Amstrad, det gjorde Amstrad
veasentlig dyrere.

C64 var vesentlig overlegen pa

.
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lyd og sprits, men
til gengaeld var
Amstrads tastatur
langt bedre og
dens grafiske op-
losning var ogsa
bedre, men kun
CPC6128 model-
len kunne arbejde
1 ligesa hojt tem-

po.

Amstrads lagermedie (diskette)
milevidt foran bade PC og C64’s
floppydisk, men ogsa noget dy-
rere. Der kom mange grafik, lyd

12017 kom der ud af det bli pludselig et helt nyt spil til
Amstrad.

og kontorprogrammer pa disket-
te, men pa spilfronten holdt man
sig, formentlig pga. lagermediets

pris, sig til kassetteband.
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Amstrad kunne klare 160x200 og
16 farver pa samme tid ud fra en
palette pa 27. I tekstmode kunne
den klare 640x200 med 2 farver,
hvilket var bedre end de fleste
PC modeller og langt bedre
end C64 og Spectrum. Alli-
gevel fandt den aldrig indpas
1 kontormiljeet, hvilket ma
have varet en blanding af
darlige kontorprogrammer
og massive reklamer hen-
vendt til erhvervslivet fra
primzrt IBM, men ogsa en
anden detalje. Amstrads spil
var meget svarere at kopiere

end C64’s spil.

11987 kom Amiga500, der
havde nogenlunde samme
prismearke som Amstrad
(dog uden skeerm, men den kun-
ne bruge et tv), og dermed var
Amstrads storhedstid slut.

M
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R-Type til henholdsvis Spectrum, Amstrad og Commodore 64. Ingen tvivl om at den flotteste var Amstrad versionen, men det var ogsa
den langsomste version. C64 og Spectrum kunne bedre hindtere de mange sprites pa skarmen pa samme tid, hvilket gav et mere dyna-

misk gameplay.



Amstrad 6128plus kom sd sent som i
1990, den lignede en Atari ST, men
orbrugerne lod sig ikke lokfke af girs-
dagens teknologi.

Allerede 1 1988 var det fleste
Amstrad blade vzk.

Amstrad forsatte med at vare i
handlen frem til 1990. Amstrad
var naturligvis milevidt fra Amiga
og Atari. Alligevel forspgte man 1
1990 at relancere Amstrad med
nyt kabinet, 4096 farver og en
bedre lydchip.

Det var naturligvis dodsdemt fra
starten. Amstrad 6128plus blev
trukket tilbage allerede samme ir.

Den sidste krampetrakning var
Amstrad GX4000, der var en
spillekonsol, som hverken bru-
gerne eller omverden tog sig af,
grafikken blev rost, men lyden og
spillepads skaldt ud. Pa det tids-
punkt var Amstrads brugere en-
ten skiftet eller pa vej til at skifte
til Amiga og GX4000 ville vere
et tilbageskridt.

Efter mindre end fire méaneder
stoppede produktionen og lage-
ret pa ca. 50.000 enheder blev
tomt til en pris, der blev set helt
ned til £29. Der kom 25 spil til
konsollen. Langt de fleste var
faktisk ualmindelig bade flotte og
spilbare. Problemet var bare det
at de fleste spil ogsa fandtes til
Amiga og Atari.

Salg

Ser man pa salgstal, sa kom
Amstrad ikke til at betyde meget i
det samlede billede. Den blev al-
drig markedsforende i nogle lan-
de, men solgte godt i de det me-
ste af Nordeuropa og England.

Der er ingen officielle salgstal
tilgaengelig, de fleste private

o1l 3

WWW.CLASSIC-RETRO-GAMES.COM

hjemmesider fra fans, der har tal-
lene fra hukommelsen, tyder pa
at der blev solgt maksimalt 2-2,5
millioner.

I dag laver Amstrad bl.a.
dvdafspillere og software til mo-
biltelefoner.

GX4000 var bare en Amstrad i forkledning, den kom, da 16-bit bolgen var pa
sit hojeste. Fa maneder efter lancering blev produktionen stoppet og lageret solgt il
spotpris. Querst pa siden: Canldrun



A complete

workstation for

the price ofa
home computer.‘

x249

Computer complete with
green screen VDU (GT64)

x359

Computer complete with
colour monitor (CTME40)

‘CPC 464
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Denne rek/ame}‘orAmJ’ad CPC464 er fra 1986. Bemeark priserne og den meget teksttunge form.




It's mouthwatering.

64K of RAM,32Kof ROM., ahigh
resolution greenscreen VDU, integral
cassette data recorder, typewriter style
keybouard, numeric keypadandavery
fastextended BASIC. Allfor£249,.(The
CPC464 isalsoavailable witha colour

L PN

I .u|"
:

CPCAM ool monier (UTMGH0

monitor instead of the green screen
VDU for £359 complete).

Y ou'd be hard pressed tofind acom-
parable computerat that price letalone
the monitor and recorder.

And the CPCA64 comescompleteand
ready-to-go. Just plug it in.

64K RAM (42K available),

Thelow cost but powerful CPC464 is
equally at home in businessand educa-
tionalapplicationsasitisrunning the
household budget or playing games.

With42K RAM availableto BASIC,
the opportunities for sophisticated and
complex programming are consider-
able

80 column text display.

The green screen VDU is purpose
designed with a bright, crisp, 80 column
text display that compares favourably
with systems costing several timesas
much

Youcan programupto8text windows
and there's a graphics window, too,

TheCPCA64 hasatypewriterstyle
keyboard, large ENTRY key, sensibly
positioned cursorkeys, numerickeypad
for fast data entry and a full 8-bit
character set.

Ifyouthink that soundsimpressive,
wait until youhearthe 3-voice, 7-octave
stereooutput througha hi-fiamplifier
and speakers,

Amsoft. High quality software.

Awiderangeof programsisalready
available and we're expanding it rap-
idly. The software takes full advantage

valuable prizesand contact withother
Amstrad users
Whether you're interested in serious
commercial applications or simplya
games fanatic, you'llwanttojointhe
Club.
CPCA64.
l nlimited scope for cxpnmnon.

of the CPC464's high specification

We've thought of everything you're
likely toneed in the future. That'swhy
there'sabuilt-in parallel printerinter-
face. Alowcostoptionaldiskdrive
systemincludingCP/M* (withthe op-
tion to access 3000 programs) and
LOGO, Joystick port. And the virtually
unlimited potential of the Z80 data bus
with sideways ROM support.

and speedioading capability. Which
meansevencomplexprogramscanbe
loaded quickly.

Business applications, educational

programs and arcade games are all
designed to make maxamum

us:iv((,f L[}}hfi‘:‘g 1:1:1 Finally, apower supply and modu-
: Iq;)tmd m l‘x_ "‘;in * lator(MP-1)allows youto connect your

PAba oTs pIUCINGS CPC464 greenscreen VDU systemtoa
abilities,

colour TV

Amstrad. User Club,

Members enjoy immediate benefits
like the privilege card, Club binder,
regularmagazine, competitions for

Optional dink
drive DD
o haling

frrie
CIYM?® and LOGO £190.65 x-\‘

Optsonal SOcoiurmen dot matrix prester DMP | operatesat uptof) caracters persecoesd Canbined with e CTU4GL

it offers & high performance text proceming systern for ondy £106.95.

BOOTS COMET Dlxon-
Menzics RUMBELOWS 7
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I'd Nke te know more about the new CPCAG4 comg t temn
Please send literatare right away
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Te \mlruh.rn: ney Electroncs ple, Birestwos
Brentwood, Essex CM I AEF. Tel: Brenrwood |
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Rick Dangerous

Indiana Jones var pa sit hojeste, da Firebird og Core
Design kom med Rick Dangerous, der ojeblikkeligt blev
et hit. Det kom til stort set alle maskiner pa markedet og

solgte forrygende.

Rick Dangerous er er et prov dig
frem platformspil, da man langt
fra altid kan forudse, hvornar
man dor, fx er der flere gange
man skal ned af en skakt, hvor
man sa opdager at hov der var jo

nogle spidse pile i bunden. Nzaste
gang ma man sd huske at tage
skakt nummer 2 i stedet. Andre
steder treder man pa en los sten
og straks falder et gitter ned over
dig eller en giftig pil kommer fly-
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Fremragende version
Super graﬁk og

vende, som man ikke altid kan

undga ferste gang man er pa ste-
det.

Man bliver nodt til hen af vejen
at lere at huske banen, hvilket er
en fremragende memorerings-
ovelse.

Heldigvis starter man ikke mere
end 2-3 skerm tilbage nir man
dor og det tager derfor sjeldent
mere end 30 sekunder for man er
ved det sted, man dede - hvilket
man tit gor.

Egentlig er RD moeghamrende
irriterende - og sa tager man lige
en runde mere. Nar man har mi-
stet alle seks liv (man kan finde
flere undervejs) starter man dog
helt forfra pa den bane man sidst
er i gang i med. Der er fire baner,
hvilket ikke lyder af meget og
gennemforer man spillet 1 et hug
(nxppe), sa tager alle fire baner
hojst

For RD har en sjxlden set til-
traekningskraft, den gode grafik,
den stramme styring og man bli-
ver nysgerrig for at se den naste
bane. Desvaerre er der ingen
gemme funktion, si alle fire le-
vels skal tages i et hug.

Som sagt kan du finde RD pa
stort set samtlige platforme. Den
bedste af dem er nok Amiga.
Grafikken er naturligt nok lige
det bedre, men samtidig er Wi-
nuae moghamrende irriterende at



001910 X e e arbejde med, jeg fik versionen til
at kore, miske er det bare fordi
jeg ikke har brugt tid nok til at
sette den nye version 2.5 af Wi-
nuae op (anmeldes 1 et senere
nummer), hvilket ser ud til at ta-
ge sin tid.
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C64s cr mindre end de ovrige
versioner, ligesom man ryger va-
sentlig mindre tilbage, nir man
dor. Den version jeg har fundet
havde mulighed for uendelig liv,
kugler og dynamit. Udover at
den er kortere synes der ikke at
vere andre ting, der er anderle-
des. Fremragende styring og
CSS64 er utrolig nem at bruge.
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e dradadls  Amstrad er ogsd fremragende,
i grafikken er dog lidt overrasken-
de ikke helt sd god som pa de to
i Jaadadta  andre, men farvestrilende er den
A da. Lyden kunne ogsa vare bed-
re. Den helt store fordel ved
i i FiEdEgs  Amstrad versionen er dog den, at
: e S den er indbygget i cpcbox, sa det
; 1 tager bare et enkelt klik at spille
Fa o AR TH.- N &2 den. Amstrad version kan dog
] el - = alligevel ikke anbefales, i hvert
S S e e P : it i fald ikke cpcbox, da netop dette
; ?)Pl::tr\lrl;?sion spil meget tit gik ned pa 10 fps
Grirr): file. vod Tvd (Frames Per Second). Det er na-
; grafik, god ly . .. .
Pl L turligvis drenirriterende, ndr man
er i slutningen af banen, at man

sa reelt ikke kan spille det ferdig.
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Spectrum versionen er (nesten)
ligesa spilbar som de andre, men
den er altsa grim, si medmindre
man er fanatisk Spectrum tilhan-
ger, sa er der ingen grund til at
valge den. Jeg spillede ca. en halv
time pa denne version hos en
kammerat, der fortalte mig at han
brugte programmet Spectacula-
tor. Den vender jeg sikkert tilba-
ge til 1 et senere nummer

i Iézilhgt:gkrsl(zlr;rﬁ vd ! ' T DOS versionen tog jeg mest med
- e < = - - i L for at vise hvordan de bedste PC
spil sa ud dengang. Grafikken er



for PC anno 1989 rigtig flot, det
lykkes aldrig for mig at fa spillet
startet, sa det blev kun til video
af det.

Endelig er der flashversionen af
Rick Dangerous, der ogsa kan
hentes ned, der hedder spillet
xRick. Det sidste er dog ualmin-
deligt besverligt, da Core Design
ikke har ville svare pa forfatte-
rens mails, si man skal hente ko-
den ned og derefter hente koden
fra de originale spil. Der er links
til det hele pa hjemmesiden, hvis
du som undertegnede ikke gad
ud i det, sa kan man ogsa bare
spille spillet som flash og da ens
highscore ikke gemmes alligevel,
sa er det uden betydning,.
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Vinduet er meget lille, nar spillet
starter op, men heldigvis kan
man bare zoome ind til det fylder
det meste af skermen.

Flash siden rummer bide kort
over spillet og et tryk pa “home”
giver dig uendelig liv.

Flash version er grafisk nasten
identisk med Amiga version,
selvom den virker lidt sloret i
forhold. Lyden er fremragende
og styring det samme.

Det kombineret med at det abso-
lut er den nemmest tilgengelige
(link pa vores hjemmeside) gor at
det klart er den mest anbefales
verdige.

(Gensyns)gladen med Rick Dangerous er stor, tilsvarende op-
dager man dog efter relativ kort tid, at RD egentlig maske ikke
er sa fremragende alligevel eller ogsi er tiden lobet fra det. Vi

mangler klart en gem-
mefunktion. RD har N
dog en forunderlig til-
trekningskraft og selv-
om man egentlig aldrig

er helt oppe i skyerne
over det, si vender man
alligevel tilbage igen en
gang imellem.

De fgrste 3 méneder

Rick Dangerous II

Toeren kom dret efter og blev et
endnu storre hit. Bedre grafik og
et svarere, men ogsa mere fair
gameplay. RD II har meget fa
helt skjulte felder, sd det er sjl-
dent at man dor helt unfair, hvil-
ket var det storste kritikpunkt.

RD II er et meget flottere spil,
flere baner og bedre lyd. DOS
versionen er pinlig, specielt fordi
vi altsd er 1 1990 og der bydes op
til dans med en mere eller min-
dre direkte konvertering fra
Spectrum.

Ikke uventet er den flotteste og
mest spilbare version Amigas.

RD II er siden et af de spil, der
er blevet udgivet som remake til
PC, hvilket i praksis vil sige at
man har konverteret Amiga ver-
sionen til PC. Det virker uden
installation og kan hentes pa vo-
res hjemmeside, hvor der ogsa er
link til forfatterens egen side.

RD II er et godt spil, men det er
ogsa svart og man opdager, hvor
rusten man egentlig er blevet til
platformspil.
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Tegneserien her var med i forste udgaven af versionerne til ZX Spectrum, Amstrad CPC 464, Commodore 64 og Amiga 500 (formentlig
ogsa DOS og Atari ST). Alle rettigheder tilhorer Core Design, der ikke har reageret pa vores henvendelser. © Core Design 1989



RICK, WHAT ABouT T
YOUR MAP 7 /]

D)
LETS GET 70 THE
AIRFIELD !
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Der kom Rick Dangerous kom i 1989, aret efter kom Rick Dangerous 1. Der kom ogsi Rick Dangerons 272 , der
blev en The One Amigas forsidedisk ogsa i 1990. Det var nogle ekstra levels..



Jeg har fundet en Rick Dangerous X-mas special beskrevet rundt omkring, men det er ikke lykkes at opspore den.
Det var ikke helt ubort at der kom specielle juleversioner til forsidedisks pa bladene, sa det kan fint vere den eksiste-
rer.



Rick Dangerous 11 er udkommet til Gameboy DS som gratis spil, der kan downloades.
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b~ LOOKS LIKE
A PENSE JUNGLE !
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I 2002 forsogte firmaet Spoutnick at lave en ny og opdateret version 11l PC markedet. Uvist af hvilken grund stoppe-
de man produktionen samme ar. Mdske ville Firebird/ Core Design ikfke svare pa deres mail?
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Rick Dangerous blev forst i 2011 optaget pa listen over freeware games til Commodore 64, Spectrum, DOS og Ami-
ga. Mdske er det en forglemmelse, men til Atari ST er det ikke (officielt) freeware. Core Dsign har dog beboldt alle

kommercielle rettigheder.



Core Design har ikke frigivet hverken koden eller figuren Rick Dangerous. Udelnkkende de 14 spil versioner, der
udkom fra 1989-1990.
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NOW RICK'S FATE /S IN YOUR HANDS...

Huis man var det mindste i tvivl om den kraftige hentydning til Indiana Jones, sa ma enhver tvivl forsvinde her. Sely
starten af spillet er ripoff fra den forste Indiana Jones filn.
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cpcbox.com

De fleste omkring de fyrre og
derover far et nostalgisk blik i
ojnene, nir man navner de gode
gamle dage med Amstrad,

Amnstrad 64K Microcomputer (v2)

©1984 Amstrad Consumer Electronics glc
der skalstartes,anr and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1
dre gange er det en Reads

BIN. Det kan ogsa cat

. Drive A: user @
vaere nodvendigt at

DISC .BAS*® 1K

Spectrum og Commodore 64, eksperimentere 118K free
det var tider. Det var dengang med om det er 464, rantdisom
man lavede rigtige spil, lyder det 664 eller 6128 mo-

nasten med tare i gjnene. del spillet virker pa.

[lusionen bliver brutalt brudt i ”Problembarnet”

de fleste tilfzlde, nar har brugtet ~ Amstrad

par timer pa cpcbox.com, der pa
god vis emulerer de tre versioner

af Amstrad.

Der er pa hjemmesiden omkring
30 spil, der giver et ganske ud-
market indblik i Amstrads ev-
ner. Du kan ogsa finde spilfiler
pa nettet og loade dem. Meget
imponerede hvad denne emula-
tor lavet i Java kan. Den skal dog
bruge Firefox 15 for den funge-
rer ordentligt. Desvarre kan
cpcbox udelukkende bruge tasta-
tur, joystick er ikke en mulighed,
det savnes bestemt i spil som
Silkworm.

Load et spil

Et spil startes ved at man henter
det ned fra nettet og legger det i
disken (nederst pa skermen),
derefter skriver du som pa bille-
det ovenfor.

Nogle gange er den en BAS fil,
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Silkworm - glimrende spil.

Amstrad kom lidt
sent pa markedet,
men opniede dog
en vis udbredelse

Et spil startes ved at man henter det ned fra nettet og
leegger det i disken (nederst pa skearmen), derefter skri-
ver du som pa billedet ovenfor.

og popularitet 1 Eu-
ropa. Men specielt Amstrad er i
forhold til mange andre gamle
computere ikke sa interessant set
med nutidens ojne.

Langt de fleste af de tidlige spil,
der kom til Amstrad var nemlig
oftest kloner af Commodore 64
spil og kun sjeldent var de versi-
oner af ligesa god kvalitet. Efter-
hianden som programmerne lar-
te Amstrad at kende, sd blev spil-
lene langt bedre, men her kom-
mer sa et lidt sjovt paradoks, for
de fleste rigtig vellykkede
Amstrad spil (fra 1987 og frem)
udkom nemlig ogsia til Ami-
2a500. Derfor giver det mere
mening at opsoge disse versio-
ner.

Hvad der taler for Amstrad er
dog det at dens emulator er langt
nemmere at handtere end Wi-
nuae, der er en mindre viden-
skab og sa er der (vel) ogsa spil,
der lykkes bedre til Amstrad end
til Amiga.

Religiositet kontra logik

Hvor Commodore og Spectrum
folket nermest opnaede et halv-
religiost forhold til deres maski-

ne og fjendskab til hinandens, sa
virkede Amstrad brugerne noget
mere praktisk anlagt.

De fleste Amstrad folk konstate-
rede bare at der var kommet et
bedre produkt, og skiftede uden
de helst store overvejelser om at
”svigte Amstrad” og det var sa

det.

Derfor afgik Amstrad en naturlig
’teknologided” og den dyrkes
slet ikke pa samme niveau som
tx C64 pa retrofronten. Det skal
selvfolgelig nevnes at Amstrad
udgjorde omkring 2,5 millioner
brugere og Commodore64 hav-
de 30 millioner brugere.

Hjemmesiden cpc464 giver et
fint indblik i Amstrads verden,
jeg tror maske du vil blive over-
rasket over spilkvaliteten, jeg hu-
skede dem i hvert fald som langt
bedre end det jeg oplevede.

Du kan selv ga pa opdagelse, pa
vores hjemmeside har jeg lagt
den handfuld spil, jeg provede.
Det kan ogsa anbefales at prove
den bunke spil der er pa selve
siden.




THE ADVENTURE BEGINS WHEN RICK DANGEROUS, SUPER HERO AND PART TIME STAMP COLLECTOR IS IN DIRE PERIL, ARMED ONLY
WITH HIS TRUSTY SIX SHOOTER, A STICK AND SOME DYNAMITE, RICK CRASH LANDS SOMEWHERE IN SOUTH AMERICA. HOW LONG HE CAN
SURVIVE IS UP TO You.

RICK DANGEROUS IS AVAILABLE FOR SPECTRUM AND AMSTRAD, CASSETTE AND DISK PRICE £9.99, £14.99; COMMODORE 64, CASSETTE
AND DISK PRICE £9.99, £12.99; ATARI 5T, COMMODORE AMIGA AND IBM PRICE £24.99.
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FIREBIRD, UNIT 1, HAMPTON ROAD INDUSTRIAL ESTATE, TETBURY,
(C) 1989 CORE DESIGN LTD. GLOS. TEL: 0666 504326.




